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Sammanfattning 
 
Uppsatsens ämnesområde rör Digital Bild ur ett utbildningsperspektiv. Syftet med 
den här studien är att granska möjligheterna för blivande bildlärare att få kunskaper 
i digital bild under sin utbildning. Detta görs med tre teman innehållande 
forskningsfrågor som berör lärosätenas: digitala bildinnehåll, materiella resurser för 
digital bild och personalens kompetens i digital bild. I kapitlet Bakgrund definieras 
vad som menas med digital bildundervisning. Där nämns det även vad som står i 
vårt centrala innehåll gällande digital bild. 
 
De metoder som används i studien är semistrukturerade intervjuer samt dokument-
analyser för de tre större universiteten som utför bild-lärarutbildningar i Sverige. 
Dessa är Umeå Universitet, HDK Valand Göteborg och Konstfack i Stockholm. 
Informanterna är tre insatta lärare i digitalt bildinnehåll för de tre nämnda 
lärosätena.  
  
De tre lärosätena studeras utifrån en modifierad version av ramfaktorteori där utrustning, 
programvara, personal och tidsramar för digital bildundervisning studeras. Resultat som 
har kommit fram visar att de lärosäten som undersöks är väl förberedda för digital bild. 
Digital Bild framträder i resultatet som något som kan utgöra en permanent del av den 
framtida Bildundervisningen. 
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1. Inledning 
 
Denna studie undersöker vilka möjligheter till digital bildundervisning som 
blivande bildlärare erbjuds under sin lärarutbildning. Med digital bild syftas på 
utbildning med digital programvara, sätt att skapa konst med digitala möjligheter, 
rita på datorn för att nämna några få exempel. I studien analyseras kursplaner och 
intervjuer med lärare på Sveriges tre största bildlärarutbildningar, HDK i Göteborg, 
Konstfack i Stockholm och Umeå universitet, detta för att synliggöra vad de har för 
utbud inom digital bild och vad eventuella skillnader eller likheter i utbudet kan 
bero på. Det känns viktigt att granska just utbudet på lärarutbildningarna i landet då 
det nämns i den nationella utvärderingen av Bild: Bild i grundskolan (Skolverket, 
2015, s. 76) där Anders Marner och Hans Örtegren har utfört undersökningar och 
med hjälp av enkäter kommit fram till att digital bild är en bristvara i Bildämnet. 
Lärarna får även svara på enkäter om digital bild och bildens innehåll och nämner 
att ”Digital bild och tredimensionell bild förekommer i liten utsträckning eller inte 
alls.” (Skolverket, 2015, s. 75). Marner och Örtegren tolkar detta som en följd av 
brister i bildlärarnas utbildning och grundskolornas utrustning.  
 
De flesta studier jag har hittat på internet och som har behandlat digital bild handlar 
om hur digital bild fungerar i skolvärlden och i klassrummet. Min studie är tänkt 
som ett komplement till dessa studier då den fokuserar på digital bild inom ramen 
för bildlärarutbildningar. 
 
Bild i grundskolan (Skolverket, 2015) nämner att digital bild tar alldeles för liten 
plats i bildämnet som helhet. I den studie som Anders Marner och Hans Örtegren 
gjort framgår att digital bild inte är så vanligt. Många av eleverna, särskilt pojkarna, 
önskar dock mer av digitalt arbete i ämnet. Det nämns även i rapporten att en av 
svårigheterna med att digitalisera bildämnet är för att vi i dag har ett kärvt ekono-
miskt klimat i skolvärlden.  
 
Utöver detta har jag ett eget personligt intresse av att undersöka den digitala bilden. 
Min personliga ingång är att jag tycker resultatet av det Marner och Örtegren 
(2015) nämner i sin undersökning stämmer överens med mina egna erfarenheter. 
Nämligen att digital bild är viktigt för våra elever att lära sig då det både nämns om 
det i vårt centrala innehåll (Skolverket, 2011b, s. 9) och att digital bild tillhör 
Bildämnet. Trots detta har jag upplevt att många lärare inte alls känns väl för-
beredda för att hantera den digitala bilden. Detta gäller både i universitetsvärlden 
men även på de skolor jag har varit i kontakt med och jobbat på genom åren. Min 
erfarenhet i skolvärlden har visat på en utveckling av en bildundervisning jag inte 
gillar. Det känns konstigt att den digitala bilden är en sådan bristvara ute på våra 
skolor vilket gör att jag nu vill undersöka vad detta har kunnat bero på. 
 
Denna studie kan vara intressant för såväl bildlärare, blivande bildlärare men även 
för bild-lärarutbildningarna, då den ger information om hur utbudet ser ut på de 
olika lärosätena. 
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Bakgrund 
 
Vad menar jag med digital bildundervisning? I den här studien menas att digital 
bildundervisning är en undervisning som sköts med hjälp av digitala verktyg i form 
av exempelvis datorer eller andra digitala hjälpmedel, programvara på datorerna för 
att kunna jobba med olika tekniker (såsom att måla digitalt på  datorn), måla digitalt 
med ett digitalt ritbord (wacombord), jobba med grafisk form och design med hjälp 
av datorn, jobba med 3D, 3D-printning och utskrivning med hjälp av 3D-skrivare 
och 3D-program på datorn, digital fotografering, animation på datorn, jobba med 
digitala trycktekniker för textiler. 
 
Vad säger Skolverket om digital bildundervisning? Skolverket benämner digital 
bildundervisning som digital teknik, digitala verktyg och digitala medier. Följande 
text är hämtad från Skolverkets hemsida och där förklarar de begreppen såhär: 
 
”Digital teknik 
 
Digital teknik är ett övergripande begrepp, en förutsättning för digitala verktyg och 
medier. Det är till exempel olika sorters verktyg, redskap, utrustning eller system, 
men kan också omfatta programvara. 
 
Digitala verktyg 
 
Digitala verktyg är till exempel en kamera, dator, projektor, 3D-skrivare eller en 
lärplatta. Det kan också vara ett program i en dator eller en internetbaserad tjänst 
som används för att redigera bild och film. 
 
Digitala medier 
 
Digitala medier är till exempel webbtjänster eller sociala medier.” 
 
(Skolverket, 2020, https://www.skolverket.se/skolutveckling/inspiration-och-stod-i-
arbetet/stod-i-arbetet/digital-kompetens-och-bild hämtad 2020-06-11) 
 
Dessutom är många barn och ungdomar i dag ofta intresserade av bildframställning 
med hjälp av datorn (Marner & Örtegren i Erixon, 2014, s. 166). Ofta har de själva 
på fritiden varit i kontakt med digitalt skapande av något slag, då det i dag är 
vanligt med bildframställning och/eller bildbehandling på datorer. Enligt mina 
erfarenheter sker detta inte särskilt ofta i grundskolan, men desto oftare i kurser på 
gymnasienivå. Därför fokuseras denna studie på gymnasiets kursplaner som 
utgångspunkt. Anledningen till avsaknad på grundskolenivå kan vara att det inte 
står specificerat i ämnets syfte mer än att eleverna ska kunna ”skapa bilder med 
digitala och hantverksmässiga tekniker och verktyg samt med olika material” 
(Skolverket, 2011c, s. 1). 
 
 

Många ungdomar arbetar digitalt med bild på fritiden. De fotograferar och 
bildbehandlar, bygger datorspel, producerar rörlig bild och lägger på ljud. 
Dessutom publicerar de ofta på Facebook, Bilddagboken, devianART, Youtube 
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och andra communities, sociala medier och bloggar (Marner & Örtegren i Erixon, 
2014, s. 166).  

 
I det Centrala innehållet för Bild på gymnasiet står det att undervisningen ska 
innehålla: ”Orientering i en mångfald av tvådimensionella tekniker i traditionella 
material och metoder såväl som i nya tekniker och medier...” (Skolverket, 2011b, 
s. 9). 
 
I det Centrala innehållet för Bild på gymnasiet står det dessutom att undervisningen 
ska innehålla: ”Metoder och principer för redovisningar, utställningar och 
presentationer av färdiga arbeten. De jobbar med marknadsföring och grafisk 
formgivning...” (Skolverket, 2011b, s. 9). 
 
Det nämns även i LGY11 (Skolverket, 2011a, s. 5) under rubriken Mål att eleven 
”kan använda såväl digitala som andra verktyg och medier för kunskapssökande, 
informationsbearbetning, problemlösning, skapande, kommunikation och lärande.” 
Detta kan direkt tolkas som att eleverna ska kunna hantera digitala verktyg för att 
skapa digital konst i Bildämnet. Och att eleverna sedan ska kunna utvecklas för att 
kunna använda digitalt bildskapande självständigt kan kopplas till riktlinjer i 
LGY11 där det står det att läraren ska organisera och genomföra arbetet så att 
eleven ”får möjlighet att använda digitala verktyg på ett sätt som främjar 
kunskapsutveckling, successivt får fler och större självständiga uppgifter och ökat 
eget ansvar” (Skolverket, 2011a, s. 7).  
 
Överlag nämns mycket om just digitaliseringen i LGY11 och i gymnasieskolans 
uppdrag står ett skrivet konstaterande: ”I ett allt mer digitaliserat samhälle ska 
skolan också bidra till att utveckla elevernas digitala kompetens” (Skolverket, 
2011a, s. 3). Detta tycker jag representerar gymnasieskolans uppdrag bra och 
konstaterar att digitalt bildskapande är en viktig punkt för ämnet Bild. 
 
Syfte 
 
Syftet med studien är att granska möjligheter för blivande bildlärare att få 
kunskaper i digital bild under bildlärarutbildningen vid tre olika svenska lärosäten. 
Syftet bryts ned till följande frågeställningar: 
 

• Vilka inslag i bildundervisningen berör digital bild på de olika utbild-
ningarna? 

 
• Vilka materiella resurser för digital bildundervisning finns på de olika 

utbildningarna? 
 
• Hur ser personalens kompetens ut i digital bildundervisning på de olika 

utbildningarna?  
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2. Tidigare forskning 
 
En avhandling som behandlar digital bild är Catrine Björcks Klicka där (2014) där 
hon exempelvis nämner att en vanlig föreställning är att elever är duktiga på digital 
bild men att det i verkligheten egentligen är tvärtom. Björck upptäcker att det finns 
en ovana bland elever att använda datorer i Bild. 
 

Trots att eleverna tillhör det som kallas nätgenerationen (Hernwall, 2001; Pedró, 
2007; Samuelsson, ICT use among 13-year-old Swedish children, 2010) fanns en 
ovana att hantera olika funktioner i datorerna i de klasser jag observerat (Björck, 
2014, s. 199).  

 
Björck (2014) nämner även att både det analoga och det digitala bildskapandet 
måste få samexistera och att det är viktigt att det ena inte utesluter det andra. Hon 
säger till exempel att kunskaper om och arbete med både analoga och digitala 
arenor behövs för att belysa de olika sammanhang där visuella uttryck och visuell 
kultur finns (Björck, 2014, s. 26). Björck belyser även att många lärare efterlyser en 
större kunskap i medier. Detta nämner Björck medan hon hänvisar till vad 
forskaren Helena Danielsson (2002) nämner i sina studier. Danielssons studier visar 
att lärare har dålig beredskap att via mediepedagogik möta elever.  
 

Elever lär sig oavsett bakgrund och språksvårigheter snabbt att arbeta med medie-
redskap, men den pedagogiska ledning som krävs kring arbetet för att fördjupa 
förståelsen kring bilder fungerar inte lika bra. Hon säger att lärarna hellre avstår att 
arbeta med detta än att riskera att misslyckas. (Björck, 2014, s. 35) 

 
Björck (2014) påpekar även hur viktigt det är att hänga med i utvecklingen och hur 
vårt sätt att agera och interagera förändras med hjälp av nya artefakter vilket här 
kan konkretiseras till exempel med hjälp av modern utrustning som exempelvis 
datorer eller iPads. 
 

Till exempel har räknemaskinen haft stor påverkan på vårt sätt att lära oss räkna. 
Förr räknades allt manuellt. I dag använder vi i stället miniräknaren för kompli-
cerade uträkningar och behöver inte bry oss om att memorera hur dessa ska göras. 
Likaså använder vi kalendrar, telefoner och datorer för att hjälpa oss att lagra och 
minnas. Dessa påverkar vårt agerande och vårt sätt att tänka. (Björck, 2014, s. 64) 

 
Catrine Björck (2014) har, som många andra studier som tar upp digital bildunder-
visning, varit fokuserad på skolorna och granskat situationerna i skolmiljö. Hon har 
även intervjuat lärare och observerat hur det ser ut i dag i vår skolmiljö med den 
digitala bilden.  
 
I Per-Olof Erixons bok Skolämnen i digital förändring: en medieekologisk under-
sökning (2014) skriver Anders Marner och Hans Örtegren om att digital bild har 
fått ett större fokus med LGR11: 
 

Bildämnets roll i den svenska grundskolans läroplan är att behandla vår visuella 
omgivning, vår visuella kultur, inte minst så som den gestaltas via bildmedier 
(Skolverket 2000). Den nya kursplanen i bild i LGR11 betonar de digitala 
mediernas roll mer än tidigare. Nya medier som baseras på digital teknik utövar i 
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dag ett stort inflytande över visuell kultur, såväl för produktion och spridning 
som för konsumtion (Marner & Örtegren i Erixon, 2014, s. 151).  

 
Marner och Örtegren identifierar att många lärare också ser datorn som ytterligare 
ett verktyg och lägger in den i sin redan planerade undervisning i stället för att 
tänka digital bild som ett eget moment. Detta nämns i Skolämnen i digital 
förändring (2014) där de diskuterar lärare som ibland adderar digitala verktyg till 
sin redan existerande undervisning: 
 

En annan inställning än motstånd till digitala medier är addering, vilket innebär att 
de infogas in i ämnet som ett nytt verktyg i en för övrigt hantverksbaserad under-
visning. De adderas som en verksamhet bredvid den vardagliga verksamheten, 
t.ex. när en viss uppgifts genomförande kan medge digitalt arbete (Marner & 
Örtegren i Erixon, 2014, s. 168).  
 
I vissa fall kan det röra sig om att digitala bildmedier introduceras för att 
åstadkomma lärande inom ett visst område, och där det digitala ersätter tidigare 
manuell produktion, t.ex. av skäl som effektivitet, ändamålsenlighet m.m., men 
inte fär att åstadkomma andra kunskapsmål än tidigare (Marner & Örtegren i 
Erixon, 2014, s. 169). 
 

Det är problematiskt att det finns bildlärare som är motståndare mot ny teknik och 
digital bild då de kan komma att ha hand om detta själva då det ingår i Bild och 
förutsättningar för bra undervisning då kan komma att misslyckas. 
 
En annan studie som behandlar digital bild är Anna Brinks DET KREATIVA (I) 
RUMMET – En undersökning om digital teknik och bildundervisning (2012). Precis 
som Björck är hon ute i skolorna och iakttar bildundervisningen. Hennes studie 
försöker kartlägga några av de tillämpningar och attityder som finns för, som hon 
kallar det, ”digital teknik i bildundervisningen”. Brink har identifierat att det nämns 
i det centrala innehållet hur viktigt det är med digital bild. Brink har även 
observerat att det ej verkar vara viktigt med digital bild ute på skolorna utan att det 
är mer traditionella moment som till exempel teckning som dominerar ämnet.  
 

Uppenbart var att den digitala tekniken i styrdokument anses som en viktig del av 
bildämnets centrala innehåll. Samtidigt har jag genom egna erfarenheter och 
utbildning upplevt att så inte är fallet, utan att en rad faktorer avgör hur och om 
man tillämpar digitala tekniken i bildundervisningen. Att bildämnet är starkt 
präglat av sin bakgrund som teckningsämne har jag fått erfara genom såväl egen 
skolgång som utbildning på lärarprogrammet. (Brink, 2012, s. 4) 

 
I Brinks (2012) undersökning intervjuar hon lärare och iakttar dem i deras under-
visning. På så sätt undersöker hon en kunskapsnivå hos dem i hur pass insatta de är 
i digital bild. Det framkommer i hennes studie att en av lärarna hon intervjuat 
nämnde att hen skulle ha tillämpat digital teknik i en större utsträckning om hen 
hade haft större kunskaper i digitala redskap. Detta är intressant att läsa för att det 
förutsätter att läraren anser att den utbildning av digitalt bildskapande hen har fått 
har varit bristfällig. Läraren ansåg däremot inte att det kändes jobbigt eller att det 
hämmade eleverna att läraren själv brast i digital kunskap då hen gärna såg att 
eleverna använde sig av digital teknik. Detta trots att samma lärare uppgav att hen 
ibland kände sig otillräcklig i kunskaper gällande exempelvis fotoredigering (Brink, 
2012, s. 12). 
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En av de lärare vilka intervjuades på gymnasieskolan ansåg att brist på fort-
bildning ledde till att de kurser samma lärare gav i mindre utsträckning än önskat 
innehöll digitala verktyg. Fortbildningen gällde främst programvaror för bild- och 
film-redigering. Både lärarna på grund- och gymnasieskolan ansåg att det var såväl 
deras som skolans uppdrag att tillgodose fortbildning i de programvaror vilka 
användes i undervisningen. [---]  
Jag tycker olika tekniker kompletterar varann, och både jag och min kollega tycker 
att det är viktigt att man visar eleverna för- och nackdelar med de olika teknikerna 
man arbetar med. Där kan man ibland känna en viss frustration sen att man vill ha 
mer fortbildning inom digitala medier, och också i själva undervisningen där vi 
idag skulle vilja ha fler program som ligger på datorerna. (Brink, 2012, s. 13) 

 
Värt att nämna är även att ett flertal av de intervjuade lärarna ansåg att den digitala 
tekniken höjde bildämnets status. Till exempel kunde den digitala undervisningen 
motiveras med att den var arbetsmarknadsrelaterad och att den därmed kunde vara 
till hjälp i jakten på jobb efter skolan, exempelvis inom spelbranschen. Detta höjde 
bildämnets status hos elever och föräldrar (Brink, 2012, s. 14). 
 
En bok som behandlar digitaliseringen i skolvärlden är Tomas Kroksmark Den 
trådlösa pedagogiken (2013). I den nämner Kroksmark: 
 

Vi lever i en tid som vi numera på ett naturligt sätt kan kalla digital och post-
modern. Den för bland annat med sig att vi river och raserar invanda mönster, 
strukturer och ramar. Inte minst är detta skönjbart då vi talar om kunskap och 
lärande (Kroksmark, 2013, s. 21). 
 

Det Kroksmark (2013) tar upp i sin bok är bland annat den radikala förändring som 
verkar ske i dagens skola då han väljer att undersöka en-till-en-skolan som innebär 
att varje elev ska ha tillgång till en egen dator i skolan. Han undersöker om 
digitaliseringen ökar kvaliteten i lärandet och hur den påverkar undervisningen. 
Han undersöker även lärarens kompetens i den nya digitala skolan. Det är viktigt att 
kompetensen hos lärarna som har tänkt att utbilda i digital bild är uppdaterade och 
relevanta för dagens skola. Skolorna kan inte enbart fokusera på analog traditionell 
bild då det nämns att digital bild är viktigt i det centrala innehållet. Det är som 
Tomas Kroksmark (2013) skriver:  
 

Parallellt med skolans förändringsarbete och anpassning till ett nytt kunskaps- och 
kommunikationssamhälle behöver lärarutbildningarna ompröva invanda strukturer 
och vanor. Särskilt viktigt i digitala tider blir lärarnas kompetensbegrepp: vilken är 
(hur ska vi bestämma) den professionaliserande kunskapsgivaren i skolans praktik 
och i yrkesutbildningen till lärare? (Kroksmark, 2013, s. 21) 

 
Det Kroksmark (2013) belyser är digitalisering i skolvärlden rent generellt, men det 
är applicerbart även på bildämnet. Han menar att vi måste bli bättre i dagens skola 
på att utbilda våra blivande bildlärare i digital bild för att följa samhällets 
utveckling mot det digitala samhället. Som skola kan vi inte stå utanför då sam-
hället digitaliseras alltmer.  
 

Vi kan inte ha en skola som inte utnyttjar modern teknik för kommunikation och 
kunskapsdelning då samhällsutvecklingen för övrigt går i expressfart då det gäller 
digital kommunikation och kunskapsdelning. Om skolan skulle ställa sig utanför 
den här utvecklingen kommer den en etablera en enorm förtroendeklyfta mellan 
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sig själv och det övriga samhället. En sådan position är otänkbar (Kroksmark, 
2013, s. 7). 
 

Att samhället och skolan måste få samverka beskrivs även av Ulf Lundgren (1999) 
i Ramfaktorteori och praktisk utbildningsplanering där han konstaterar: ”Det är i 
det moderna samhället utbildning knyts till arbetsliv och riktas mot framtiden och 
mot nyttan. Därmed blir utbildning också ett instrument för att styra samhälls-
omvandlingen.” (Lundgren, 1999, s. 2). 
 
Ytterligare en avhandling som tar upp digital bild är Eva Skåreus Digitala speglar 
(2007). I denna avhandling tar Skåreus upp ett historiskt motstånd mot digital bild 
och datorer som konstnärligt verktyg.  
 

Motstånd mot datorer som konstnärligt verktyg kan förklaras med en föreställning 
om maskinens aktörskap, vilket då inte kräver individuell hantverksskicklighet. 
Det kan relateras till att i rapporter, berättelser, teknikhistoria och analyser av 
datorer återfinns tekniken både som aktören i en positiv samhällsutveckling vilken 
har styrt oss fram till vår nutid och som den oundvikliga faktorn utifrån en mer 
dystopisk hållning. Motståndet inför datorer kan även knytas till strömningar inom 
konstnärskretsar som har sitt ursprung i sent 1960-tal, då politiskt engagerade 
konstnärer och antikrigsrörelsen dömde ut allt som kunde kopplas till datorer för 
dess militära ursprung (Skåreus, 2007, s. 91). 

 
Det kan tänkas att detta motstånd lever kvar undermedvetet hos äldre bildlärare som 
fortfarande är verksamma i skolan i dag. I skolvärlden har många bildlärare ofta en 
bakgrund i konstnärsvärlden och det kan hända att dessa bildlärare arbetar i 
skolvärlden för att de inte kan försörja sig på enbart sitt konstnärskap. Det kan 
finnas en föreställning hos vissa konstnärer att om du jobbar med digitala bild-
tekniker så kräver detta inte individuell hantverksskicklighet.  
 

Ordet digital betraktas stundtals som en förbrukad term av forskare för att det är så 
exploaterat i alla sina betydelser. Jag vill ändå peka på att datorn är central i den 
skapande processen. Även om det digitala enbart är bildens substans så ger datorn 
andra möjligheter än vad sax, klister och färger eller vanliga fotografier kan ge. I 
datorn kan ett virtuellt rum ta form där läraryrket kan förkroppsligas genom 
inmonterade fotografier av det skapande subjektet (Skåreus, 2007, s. 18). 
 

Anders Marner (2005) går igenom begreppet estetiska läroprocesser i sin bok 
Möten och medieringar. Detta begrepp innebär att läraren kan kombinera olika 
uttryckssätt så att alla elever får möjlighet till att kommunicera. I dessa sätt kan 
digital bild spela en stor roll i Bild då elever som kanske inte kan uttrycka sig med 
analoga konstnärstekniker finner den digitala världen som ett bra sätt att kommuni-
cera sina uttryck med. 
 

Ett begrepp som blivit allt mer populärt under senare tid är begreppet estetiska 
läroprocesser. Utgångspunkten för begreppet är att lärande och estetisk verksamhet 
har något gemensamt. Alexandersson (2000) använder termen estetiska kunskaps-
processer. Han menar att det finns en egendomlig distinktion mellan skapande och 
kunskapande och att estetiska arbetsprocesser också är kunskapsprocesser. Centralt 
i de estetiska arbetsprocesserna är att de skapar mening (Marner, 2005, s. 132). 
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Marner (2005) nämner även hur man som lärare kan jobba med det vidgade 
textbegreppet. Att då kombinera andra ämnen med digital bild skulle funka helt 
utmärkt då det finns digitala stavningsalternativ för svenska språket i ämnet 
Svenska som går att kombinera med digitala bilder. Eller att man kan jobba med 
rena multimediaproduktioner ihop med Musikämnet i form av exempelvis musik-
videor. 
 

Det vidgade textbegreppet förekommer t.ex. i Kursplan 2000 i ämnena bild och 
svenska. Kursplanen i bild formulerar det sålunda: ”Bilder uppträder i samverkan 
med andra uttrycksformer som till exempel tal, text och musik inom ramen för ett 
vidgat textbegrepp” (Skolverket 2000:10). I kursplanen i svenska skriver man ”Att 
tillägna sig och bearbeta texter behöver inte alltid innebära läsning utan kan ske 
även genom avlyssning, drama, rollspel, film, video och bildstudium. Ämnet 
utvecklar elevens förmåga att förstå (Marner, 2005, s. 117). 
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Ramar Processer Resultat 

 
3. Teori 
 
I studien har jag har valt att använda ramfaktorteori som är en beprövad teori och 
metod för att kunna tolka resultat bestående av ramar eftersom mycket av min 
insamling av information har behandlat just lärosätenas olika ramar och förut-
sättningar. 
 
Ramfaktorteorin är en teori (eller tankeram) inom det skolvetenskapliga och 
pedagogiska området, utvecklat av Urban Dahllöf och Ulf P. Lundgren under 
senare delen av 1960-talet och framåt. 
 
Mötet mellan lärare och elever sker i en konkret situation i en konkret miljö under 
en begränsad tid. Många givna förutsättningar påverkar både lärares och elevers 
arbete. Analys av ramfaktorer ger lärare insikter i vad som är möjligt att genomföra 
och vad som är rimligt att förvänta sig av de som arbetar i skolan (Linde i Lind-
ström & Pennlert, 2012, s. 50). Ett exempel är att om en skola ej har förutsättningar 
för ekonomiska ramar, (datorer bland annat), begränsar det skolans förutsättningar 
för att kunna bedriva digital bildundervisning. Detta skapar sedan problem för 
digital bild på den skolan.  
 

Trots nya inslag i utvärderingsdiskussionen kan man alltså konstatera att den 
helhetsansats som ramfaktormodellen representerar aldrig slagits ut, även om den 
tidvis fått hård konkurrens. Tvärtom har ramfaktormodellen visat sig vara förenlig 
med nya tankegångar både på det teoretiska och praktiska planet. Den har också 
visat sig vara en användbar utgångspunkt för att skapa mer specificerade 
utvärderingsstrategier. Mycket talar således för att den enkla tankemodellen ramar 
- process - resultat ännu har mycket att ge (Gustafsson & Selander, 1994, s. 32). 

 
I grunden handlar det om ett tänkande där styrningen av ett utbildningssystem sker 
genom de resurser som tillförs systemet och de regler som styr användandet av 
resurserna (Lundgren, 1999, s. 33). Ramfaktorteorin är en modell för hur man kan 
tänka gällande styrning av undervisning och utbildning som möjligheter givna inom 
vissa ramar. Teorin ska utesluta en del möjligheter och förutsäga andra möjligheter. 
Teorin ska tala om för oss hur vi ska tolka våra resultat för att bättre förstå dem. Jag 
vill använda ramfaktorteorin för att bättre förstå mitt insamlade empiriska material 
då jag vill använda mig av Dahllöfs tankemodell för att jämföra de tre lärosätenas 
ramar för utrustning, programvara, personal och tid.  
 
Dahllöfs ursprungliga tankemodell (Gustafsson & Selander, 1994, s. 14): 
 

 
 
Vad menas med den här modellen? Pedagogiska processer (mittrutan) bör analy-
seras utifrån givna ramar (vänsterrutan) som till exempel vilka materiella förut-
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sättningar de studerande har och vilken digital bildkompetens deras lärare besitter. 
Resultaten blir en konsekvens av de processer som kan förverkligas (högerruta). 
 

Man kan inte med kännedom om en viss uppsättning ramar exakt predicera vilken 
pedagogisk process med åtföljande resultat som kommer till stånd. Men man kan 
med vetskap om en viss konstellation av ramar med stor sannolikhet förutsäga vilka 
processer som inte kan uppträda. I många pedagogiska frågor kan man därför säga 
vilka ramar som är nödvändiga, men det är i allmänhet svårare att uttala sig om 
huruvida de också är tillräckliga för att en viss pedagogisk process skall inträffa. För 
till sist handlar det om hur ramarna uppfattas av aktörerna och utnyttjas i de 
pedagogiska processerna. (Gustafsson & Selander, 1994, s. 14) 

 
För att tolka och förenkla det Gustafsson och Selander (1994) nämner hänger 
resultaten av de pedagogiska processerna på: 
 

1. De hjälpmedel man har under lektionerna. I mitt fall studerar jag de ramar 
de olika lärosätena har i form av datorer, programvara, personal och tid. 

 
2. Bara för att det finns hjälpmedel, (till exempel datorer och programvara), 

för en lektion är det inte säkert att lektionen fungerar tillfredsställande. Det 
gäller att både lärare och elever nyttjar såväl datorer som programvara på ett 
konstruktivt sätt eller att den planlagda tiden för bild utnyttjas på rätt sätt.  

 
3. Det går dock att gissa vilket resultat man inte kan komma fram till om man  

saknar vissa hjälpmedel. Exempelvis går det att inse att digital bild-
behandling blir väldigt svårt att utföra med väldigt gamla datorer. 

 
4. Man kan säga att man måste ha vissa hjälpmedel för att nå ett visst mål, men 

att det ändå inte är säkert att detta räcker för att nå målet. 
 

5. Till slut beror allt på om eleverna kan ta till sig kunskapen om vad de kan 
göra med de hjälpmedel de har fått till sitt förfogande och om de kan 
använda denna kunskap i sitt arbete. Eller om de kan utnyttja hjälpmedlen 
på ett användbart sätt för att därigenom förbättra sina kunskaper. 

 
Jag kommer att använda mig av metoderna dokumentanalys och intervjuer för att få 
fram detaljer gällande ramar på de olika lärosätena. Vad för slags datorer finns för 
den digitala bildundervisningen på de tre lärosätena och vad använder de olika 
lärosätena för programvara? Finns det några skillnader på lärosätena eller finns det 
likheter och mönster som framkommer ur mina metoder? Efter att ha granskat 
intervjuer och dokumentanalyser försöker jag identifiera ramar som kan verka för 
lyckad digital bildundervisning. Jag tar sedan dessa ramar och lägger in i Dahllöfs 
ursprungliga tankemodell för att få fram ett resultat som jag sedan redovisar i 
diskussions kapitlet. 
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Jag vill försöka granska skillnaderna mellan olika lärosäten med hjälp av att ta reda 
på deras respektive ramfaktorsförutsättningar och sedan diskutera eventuella 
slutsatser som kan komma fram med hjälp av undersökningen. Därför använder jag 
mig av en modifierad version av ramfaktorteorin. Detta gör jag för att inte gå in på 
djupet i processerna då jag, begränsad av uppsatsens omfång och tidsramar, har valt 
att inte studera själva undervisningen eller utfallet av den utan enbart ramarna för 
den. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



12 
 

4. Metod 
 
I denna kvalitativa undersökning har jag ägnat mig åt att samla information genom 
att utföra intervjuer med lärare samt att jag har samlat information från 
dokumentanalyser. Detta har givit mig information som beskriver det som 
undersöks (digitalt bildutbud) snarare än mäter det. I mitt fall har mitt insamlade 
material baserats på de dokument-analyser jag har samlat in om de olika lärosätenas 
utbildningar. Jag har studerat de olika lärosätenas kursplaner, dess innehåll och 
noterat vad jag har tyckt varit relevant för mina studier om digitalt bildinnehåll och 
sett bort från allt annat innehåll. 
 

Den kvalitativa forskningsintervjun söker kvalitativ kunskap uttryckt på normal 
prosa; den syftar inte till kvantifiering. Den har som mål att erhålla nyanserade 
beskrivningar av olika kvalitativa aspekter av intervjupersonens livsvärld; den 
arbetar med ord, inte med siffror. Den kvalitativa intervjuns precision i 
beskrivningen och stringens i tolkningen av meningen motsvarar exaktheten i 
de kvantitativa måtten (Kvale & Brinkmann, 2019, s. 47). 

 
Varför har jag då valt att göra en kvalitativ studie för mitt ämne? Med just en sådan 
studie får jag fram fler detaljer och ett större djup i det jag vill undersöka genom att 
undersöka lärosätena och dess lärare i stället för att jag skulle valt att göra en 
enkätundersökning och basera mitt resultat på statistiska fakta.  
 

(…) kvantitativa metoder lämpar sig för undersökning av serialiserade fenomen 
(det vill säga de aspekter av människor som framträder när de betraktas som delar 
av en serie) och kvalitativa metoder lämpar sig för undersökning av 
kontextualiserade fenomen, där människor betraktas som medlemmar av sociala 
grupper i Sartres mening (Kvale & Brinkmann, 2019, s. 365). 

 
En kvantitativ undersökning hade inneburit att jag hade tvingats undersöka ett 
större antal källor och endast fått fram siffror som hade gett generella slutsatser. 
Därför valde jag en kvalitativ framför en kvantitativ studie då jag ville få svar på 
mina specifika frågor. Jag ville även kunna lämna plats åt informantens egna tankar 
om digital bildundervisning och vara öppen för om det uppkom saker i intervjun 
som jag ej hade förutsett men som var av intresse för min studie.  
 

Den kvalitative intervjuaren uppmuntrar intervjupersonen att så exakt som möjligt 
beskriva vad hon upplever och känner och hur hon handlar. Fokus ligger mer på att 
erhålla nyanserade beskrivningar som återger den kvalitativa mångfalden, alla 
skillnaderna och variationerna, hos ett fenomen, än att komma fram till en fast 
kategorisering. frågan om varför intervjupersonen upplever och handlar som hon 
gör är främst en uppgift för forskaren att söka svar på (Kvale & Brinkmann, 2019, 
s. 47). 

 
Med en kvantitativ studie hade jag fått fram kalla fakta och statistik vilket inte 
kändes lika relevant för mig. Hade jag däremot haft mer tid än en termin hade jag 
kunnat använda mig av båda sätt för informationsinsamling för att få en mer 
komplett studie. 
 

Den kvalitativa forskningsintervjun är inte ett neutralt medium som gör det möjligt 
för samtalspartnerna att fritt möta varandra, opåverkade av kontexten. Den är 
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snarare en förmedlare som möjliggör vissa sätt att förhålla sig till varandra och 
försvårar andra (Kvale & Brinkmann, 2019, s. 122). 

 
Jag har även utfört intervjuer med inblandade lärare, på de olika utbildningarna jag 
har undersökt. Intervjumetoden kan beskrivas med att jag har skrivit en intervju-
guide, (se bifogade dokument för intervjuguide), baserat på tre teman jag har velat 
ha svar på. Informanterna har sedan fått frågorna utskickade innan intervjutillfället, 
(alla utom informant 2 från Umeå Universitet som fick frågorna vid träffen). De har 
förutom intervjuguiden fått en kortfattad information om själva studien och en 
medgivandeblankett som de har fått signera digitalt för att sedan skicka tillbaka till 
mig. Intervjuerna genomfördes online på dator via ett program som heter Zoom. 
Dessa spelades in av mig på datorn med informanternas medgivande. Efter det har 
jag transkriberat intervjuerna och överfört dem från video till nerskriven text, 
därefter valde jag ut det som jag tyckte var mest intressant och relevant för min 
undersökning. Jag valde även att ge informanterna en egen röst med hjälp av 
citering för att läsaren skulle känna att informanterna var delaktiga i studien snarare 
än att all information förmedlades via mig. Väl sammanställt har jag sedan tolkat 
resultatet med hjälp av ramfaktorteorin. 
 
Urval 
 
Ett av skälen för mitt urval med att granska kursplaner för gymnasieskolan och ute-
sluta kursplaner för grundskolan var för att grundskolan för mig inte kändes lika 
intressant då jag inte är intresserad av att undervisa på den. Dessutom förekommer 
det mer digitalt bildinnehåll i gymnasieskolan än på grundskolan (som jag nämner i 
kapitlet Bakgrund). Därför kändes det bara naturligt för mig att göra detta urval. 
 
De skolor jag har valt att granska är de tre största lärosätena i Sverige för blivande 
bildlärare. Umeå Universitet, HDK Göteborg och Konstfack i Stockholm. Detta är 
visserligen bara tre lärosäten, men dessa tre examinerar samtidigt flest blivande 
bildlärare i Sverige och är därför viktiga att granska. Anledningen till att jag har 
begränsat det till just tre är att jag känner att jag inte skulle ha tid över för fler 
lärosäten för tillfället inom ramen för examensarbetet. 
 
Spridningen på de tre informanterna har varit värdefull för denna studie. Då 
spridningen representeras geografiskt av tre åtskilda platser möjliggör detta att 
studien har ett brett nationellt upptagningsområde. Yrkesmässigt är spridningen inte 
stor då det rör sig om tre lika roller i form av insatta lärare i den digitala bilden på 
de tre lärosätena. Dessutom kan de tre lärarnas uppfattningar och åsikter anses 
likvärdiga då de tre har liknande roller, (har hand om innehållet för den digitala 
bilden bland annat), inom sina lärosäten. Ett större urval hade förmodligen gett en 
större spridning på svaren, och kanske resulterat i ett mer nyanserat resultat. 
 
Jag har valt att hålla mina källor anonyma och jag väljer att kalla dem för informant 
1 från HDK, informant 2 från Umeå och informant 3 från Konstfack. Både infor-
mant 1 och 2 är självlärda inom den digitala bildvärlden och de båda har en lång 
erfarenhet som utbildare av digital bild då de varit med att startat upp utbildningar 
själva inom området. De har även varit verksamma i den digitala konstvärlden. 
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Informant 3 var den enda digitalt bildutbildade av mina informanter då hen själv 
har tagit del av Konstfacks utbildning för ett antal år sedan. 
 
Att jag har valt endast tre olika källor för information kan tyckas lite svagt men jag 
har både gjort dokumentanalyser samt intervjuer vilka är tänkta att komplettera 
varandra i analysen.  
 
Dokumentanalys som metod 
 
Jag valde att studera de kursplaner de tre lärosätena hade att beskåda på sina 
hemsidor som rörde lärosätenas bildlärarutbildningar mot gymnasieskolan. Jag 
studerade innehållet på de olika lärosätena och försökte identifiera och urskilja vad 
som rörde digital bild från analogt och för HDK och Umeå Universitet fick jag även 
hjälp med detaljinformation från de informanter jag hade kontakt med där de 
nämnde exakt vilket innehåll som rörde digital bild. Jag fick däremot utgå från vad 
som enbart fanns på Konstfacks hemsida. Sedan försökte jag plocka isär de olika 
kursplanerna i meningsfulla enheter och på så sätt försökte jag att finna mönster 
dem emellan. 
 
Som analytiskt verktyg valde jag att använda mig av kodning (Bryman, 2018, s. 
698). Några av de frågeställningar jag valde att använda mig av för att analysera 
mina dokument när jag kategoriserade innehållet var: 
 

• Vilken generell kategori är just denna information ett exempel på? 
• Vad representerar denna information? 
• Vad handlar denna information om? 
• Vilket tema är denna information ett exempel på? 
• Vilken fråga om ett tema ger denna information upphov till? 

 
Med hjälp av dessa frågor analyserade jag sedan de kursplaner de olika lärosätena 
hade utlagda på sina respektive hemsidor. Efter insamlat material försökte jag 
identifiera kategorier och mönster Jag kunde på så sätt lätt särskilja det som rörde 
analogt bildinnehåll från det som rörde digitalt bildinnehåll på de olika kurserna. 
 
Intervju som metod 
 
Jag valde intervju som metod för att samla in mitt material. Det finns både för- och 
nackdelar med detta tillvägagångssätt men främst tycker jag att fördelarna väger 
upp det då materialet som tagits fram är baserat på vetenskap och beprövade 
erfarenheter/empiri. ”Om man vill veta hur människor uppfattar sin värld och sitt 
liv, varför inte prata med dem?” (Kvale & Brinkmann, 2014, s. 15).  
 
En nackdel kan dock vara att frågor samt följdfrågor kan färgas av forskarens egna  
uppfattningar, värderingar och åsikter. Det kan vara så att vissa åsikter som kommit 
fram mellan raderna av studien färgats av mina personliga erfarenheter och 
utgångspunkter, men är man medveten om det kan man försöka hålla de borta så 
mycket som möjligt från sin studie. Dessutom märkte jag att intervjutekniken och 
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samtalet blev allt bättre då det hela flöt på bättre än tidigare. Därför kan jag ha 
utfört den sista intervjun avsevärt mycket bättre än den först utförda. 

 
Konsten att intervjua lär man sig genom att utföra intervjuer, och kvaliteten hos 
intervjun bedöms efter styrkan och värdet i den kunskap som produceras. (Kvale & 
Brinkmann, 2014, s. 33) 
 

Intervjumetoden har varit semistrukturerad innebärande att jag ville ha svar på 
specifika frågor men jag ville också lämna plats för informantens egna tankar. 
Dessutom ville jag vara öppen för om informanterna skulle ge mig sådan relevant 
information som jag ej förutsett innan intervjun. Samma frågor har ställts till alla 
informanter och i samma följd. Syftet var att alla informanterna skulle få samma 
huvudfrågor för att dessa skulle behandlas lika när jag samlade in mitt material. 
Dessutom utformades intervjun till viss del av de svar jag fick av informanterna då 
det i vissa fall kom att uppstå följdfrågor beroende på de svar jag fick, något som 
kunde göra att jag kunde gräva djupare för att nå mina resultat. 
 
Jag fick kontakt med tre informanter som fick representera varje lärosäte. Jag gav 
mina informanter valet att bli intervjuade via e-post eller via Zoom på datorn. Zoom 
är ett program som möjliggör e-möten, distansundervisning eller träff med andra 
personer virtuellt (över Internet). Samtliga informanter valde till min glädje Zoom 
då det är opersonligt att utföra en intervju via e-post. Svårigheten med ett muntligt 
samtal var sedan transkriberingen, att få ner det väsentliga innehållet för studien 
och särskilja det väsentliga från det oväsentliga. Som tur var fick jag tillåtelse av 
samtliga informanter att spela in mina intervjuer. 
 

Att transkribera innebär att transformera, att ändra från en form till en annan. [---] 
Utskrifter är översättningar från ett muntligt språk till ett skrivet språk; det som 
sägs i den hermeneutiska traditionen om översättare gäller också för dem som gör 
utskrifter: traduire traittori - att översätta är att förråda. (Kvale & Brinkmann, 
2014, s. 218) 

 
Även om det är viktigt och bra med ett socialt samspel i diskussionen är det också 
nödvändigt att försöka fokusera på frågorna och beta av dem så fort som möjligt så 
att man inte får med för mycket onödig information till studien. Men det sociala 
spelar ju en roll även det, då det är som Kvale & Brinkmann (2014) nämner att man 
kan se intervjun som en social produktion av kunskap. Då väger ju den dialog-
vänliga intervjun mycket tyngre än den förskrivna på till exempel en e-post. 
Dessutom föredrog alla informanterna en dialog med person till person. I det här 
fallet gjorde en muntlig intervju (via Zoom) samtalet mer personligt med ett öga 
mot öga samtal (kamerakonferens) samt att det då också krävde mindre tid för 
informanterna då de slapp att svara på frågor via ett textdokument. 
 

Att intervjua är en aktiv process där intervjuare och intervjuperson producerar 
kunskap genom sin relation. Intervjukunskapen produceras i ett samtals-
förhållande; den är kontextuell, språklig, narrativ och pragmatisk. (Kvale & Brink-
mann, 2014, s. 34) 

 
De intervjuer som utfördes svarade mot tre teman som skapats av mig för att kunna 
ge svar på studiens syfte: möjligheterna för blivande bildlärare att få kunskaper 
i digital bild under bildlärarutbildningen.  
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Genom att ställa informanterna tre frågor under varje tema kunde jag transkribera 
våra samtal som utfördes via plattformen Zoom på datorn och fått fram min 
datainsamling. Ibland hände det att jag och informanterna gick vidare med enstaka 
frågor och utvecklat dem mer för att få mer detaljerade svar och datainsamling som 
kan hjälpa studien.  
 
De tre teman jag skapade löd som följande: 
 

• Tema 1: Digitala inslag i bildundervisningen 
• Tema 2: Resurser på lärosätet 
• Tema 3: Kompetens i digital Bild   

 
Alla tre informanterna som blev intervjuade uppgav att de hade bra insyn i den 
digitala undervisningen på respektive lärosäte och att de hade på ett eller annat sätt 
ett finger med själva i den digitala bildundervisningen. All undersökning är baserad 
på lärarutbildningar och reflekterar varken den svenska grundskolan eller svenska 
gymnasieskolan. 
 
De svar som gavs vid de olika intervjutillfällena kom även att påverka frågorna till 
påföljande intervju. Detta då vissa svar gav den grundläggande frågeställningen nya 
aspekter att belysa denna utifrån. Studiens grundläggande tre teman, fungerade 
dock alltid som utgångspunkt vid intervjun. Det bör även nämnas att det kunde varit 
intressant med en elevs perspektiv från respektive skola men i brist på tid fick detta 
utebli. 
 
Etiska överväganden  
 
”Etik är grundläggande för en intervjuundersökning; den går utöver etiska regler 
och omfattar bredare områden av etiska och sociopolitiska ovissheter inom sam-
hällsforskningen” (Kvale & Brinkmann, 2014, s. 36). De bredare områden citatet 
pekar mot relaterar jag i min undersökning mot främst moraliska aspekter samt mot 
God forskningssed (2017) där det i bland annat innebär att jag inte ruckar på mina 
informanters integritet.  
 
Studien följer Vetenskapsrådets riktlinjer för God forskningssed (2017). Det 
innebär att alla deltagare har informerats om projektet, dess syfte och metoder och 
att deltagande är frivilligt. De transkriberade intervjuerna har behandlats konfi-
dentiellt. I syfte att i så liten mån som möjligt låta författarens eller eventuell 
läsares föreställningar och erfarenheter färga undersökningens resultat avslöjas inte 
kön eller ålder på de intervjuade (Kvale & Brinkmann, 2014). Som deltagare kan 
man också när som helst välja att inte längre delta, även om man tidigare tackat ja. 
 
Jag förstår också att det kan vara lätt för läsaren att lista ut vilka mina källor av 
informanter är då lärosätena är delgivna i studien. Men då detta gäller information 
som varken känns känslig eller utlämnande för en informant känns detta ej som en 
stor risk för informanterna i min studie. Detta har de även blivit delgivna och de har 
gått med på att ställa upp i studien trots risken för upptäckt. 
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Jag har enligt etisk sed försökt vara så lojal mot mina informanters uttalanden som 
möjligt. ”Man måste säkra intervjupersonernas konfidentialitet, och därtill kommer 
frågan om den utskrivna texten är lojal mot deras muntliga uttalanden” (Kvale & 
Brinkmann, 2014, s. 99). 
 
Analysmetod 
 
Intervjumetod: För att besvara studiens frågeställningar använde jag mig av tre 
teman innehållande tre frågor. När jag väl hade mina teman och deras underfrågor 
klara skrev jag ner dem i en intervjuguide som mina informanter skulle få skickade 
till sig så att de kunde förbereda sig på mina frågor. Intervjuguiden e-postades ut till 
informanterna ett par dagar innan intervjutillfället, men på något sätt så kom den 
aldrig fram till informant 2. Intervjun genomfördes sedan via e-
konferensprogrammet Zoom och sparades av mig på datorn. Detta kommunicerade 
jag öppet till mina informanter och jag var noga med att få deras godkännande 
innan jag spelade in något. När de sparats ner gick jag igenom intervjuerna och 
transkriberade videoformatet till för mig förståelig text på papper. Jag gjorde två 
avskrivningar, den första där jag bara i princip skrev på papper, (transkriberade), 
vad som sades ordagrant i videon. I den andra avskrivningen gick jag igenom det 
som skrivits ner och valde ut det som kändes som mest relevant för min studie. 
 
Jag har med hjälp av mina intervjuer fått en inblick i hur de olika lärarna på de 
olika lärosätena själva ser sin egen verklighet på sin arbetsplats. Med detta 
insamlade empiriska material har målet sedan varit att göra en djupdykning i 
digitalt bild-innehåll på de olika lärosätena genom att samla information om 
lärosätenas ramar. Detta har givit mig en djupare förståelse av hur det ser ut på de 
olika lärosätena med deras förutsättningar för digital bildundervisning. 
 

I kvalitativ metod är forskaren själv ett viktigt redskap då det gäller att samla in 
och tolka data, metoden blir därför i denna mening mer ”subjektiv” än exv. ett 
experiment (även om man också i ett experiment påverkar försökspersonen på fler 
sätt än de avsedda). (Hedin, 1996, s. 3) 

 
Jag har utfört mina dokumentanalyser genom att besöka varje lärosätes hemsida 
och tagit reda på deras respektive kursplaner för ämneslärarprogram med inriktning 
mot arbete i gymnasieskolan. Dessutom, som jag nämner tidigare i Bakgrund, före-
kommer digitalt bildinnehåll oftare på gymnasienivå än i grundskolan då det står 
mer inskrivet i det centrala innehållet för gymnasieskolan.  
 
Samtliga lärosäten hade sina kursplaner på sina hemsidor men både HDK och 
Umeå Universitet försåg mig med extra information som hjälpte till att ta reda på 
hur mycket av innehållet i deras kurser som var digitalt anknutet. Detta är annars 
svårt att tolka genom att bara granska utlagda kursplaner. Den extra information de 
gav mig var att de skrev ut de kurser som innehöll digital bild och listade exakt hur 
många högskolepoäng de digitala momenten innehöll. Konstfack hade så mycket 
digitalt innehåll varför informanten där bara gav mig en ungefärlig uppskattning av 
allt digitalt bildinnehåll. Efter att jag analyserat de tre lärosätenas kursplaner med 
hjälp av avkodning/indexering (Bryman, 2018, s. 698) försökte jag jämföra kurs-
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planerna med varandra och identifiera eventuella mönster i ramfaktorer mellan 
dem.  
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5. Resultat 
 
I följande kapitel vill jag presentera de resultat jag har kommit fram till genom att 
granska respektive lärosätes kursplaner (kursplaner bilaga 3) samt redovisa 
intervjuer med mina informanter om de tre lärosätena. Först presenterar jag vad 
som står i kursplanerna (dokumentanalys bilaga 4) för att sedan visa upp det resul-
tat jag kommer fram till genom att analysera dessa insamlade fakta. Detta syftar till 
att besvara studiens frågeställningar som berör olika möjligheter för blivande 
bildlärare att erbjudas kunskaper i digital bild under bildlärarutbildningen. 
Högskolepoäng kommer i följande kapitel förkortas till hp. De grafiska stjärnorna 
under varje lärosäte representerar ett eget digitalt ämnesområde. De grafiska 
stjärnorna finns med för att det ska bli visuellt mera synligt vad de olika lärosätena 
har att erbjuda i utbud. 
 
Digitalt kursinnehåll på HDK – Högskolan för design  
och konsthantverk  
 
På HDK kan studenten välja att läsa ämneslärarprogrammet med inriktning mot 
arbete i gymnasieskolan om studenten läser till bildlärare för gymnasiet. Inrikt-
ningen omfattar 300–330 hp. Studenter har valet att läsa Bild+Bild (Media) om hen 
läser två ämnen. 
Ämneslärarutbildningen består av tre följande moment: 
 

• Ämnesstudier (210–240 hp), fördelade över ett eller två ämnen 
• Utbildningsvetenskaplig kärna (60 hp) 
• Verksamhetsförlagd utbildning (30 hp) 

 
Läser studenten till gymnasielärare ingår kurserna LGBD11, LGBD21, LGBF11, 
LGBD46, LGBF31. Dessa kurser ingår i ett paket av kurser studenterna behöver 
läsa men de nämnda kurserna är de kurser som har digitalt innehåll. Ämneslärar-
utbildningen på HDK läses på plats.  
.................................................................................................................................... 
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Den första kurs som studenterna kommer i kontakt med (digitalt bildinnehåll) kallas 
för LGBD11. Här läser studenterna kamera teori/praktik (digital kamera). De lär sig 
även Photoshop och digital bildbehandling, samt 1–2 hp Rörlig bild. De läser även 
Animation digitalt via iPads, men inriktat mot stopmotion. Totalt sett har 5 hp av 15 
hp digitalt innehåll. 
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Ytterligare en kurs som studenterna läser är LGBD21 där de läser 1–2 hp. Den 
handlar om upphovsrätt inriktat mot digitala medier. En stor del är inriktat på CC 
(Adobe Creative Cloud) och digitala aspekter på upphovsrätt. Totalt sett har 1–2 hp 
av 15 hp digitalt innehåll på den här kursen. 
 
En annan kurs är LGBF11 där studenterna läser 2–3 hp medieteori inriktad mot 
mediearkeologi (Snickars, 2015, s. 34). Som exempel har här studenterna gif 
animation som ett gestaltande moment det här året (2020). Det ingår en teoretisk 
del i kursen kring rörlig bild (5 hp) med inriktning mot digitala metoder. Kursen går 
igenom klippning av film i programmet Adobe Premiere. Här ingår även en längre 
gestaltande uppgift som ska laddas upp mot digitala plattformar. Här ska 
studenterna reflektera utifrån didaktik. Totalt sett är 7–8 hp av 15 hp digitalt inne-
håll på den här kursen. 
 
En senare kurs som studenterna läser är LGBD46. Här kommer de i kontakt med 
Open Learning i ett didaktiskt praktiskt moment på 4 hp. Momentet examineras 
mot en didaktisk reflektion. Även 4 hp animation ingår i denna kurs. Här får 
studenterna välja en valfri teknik. Här ska de reflektera didaktiskt. 5 hp fotografi 
ingår också i kursen. I detta moment fördjupar studenterna sig i fotografi och då 
mot fotoboken.  
 
Ett överraskande moment är att 1 hp i kursen ägnas åt att studenterna arbetar med 
datorspelskapande. I år lärde sig studenterna grunderna i Unity (Godbold, 2016), ett 
ledande program genom vilket man kan skapa datorspel. Studenterna skulle göra ett 
enklare spel och reflektera kring det didaktiskt. Slutligen värt att nämna är att 
nästan samtliga 15 hp är digitalt innehåll. 
 
En annan kurs är LGBF31. Den är på 3–4 hp och här lär sig studenterna grafisk 
kommunikation. De arbetar i Adobe Indesign. Studenten lär sig grunder i grafisk 
formgivning och ska kunna exportera en digital publikation.  
 
Digitalt kursinnehåll på Umeå Universitet 
 
På Umeå Universitet kan studenten välja att läsa ämneslärarprogrammet med inrikt-
ning mot arbete i gymnasieskolan om studenten läser till bildlärare för gymnasiet. 
Programmet är i normalfallet 300 hp. Beroende på vilka ämnen studenten kombi-
nerar kan programmet bli en termin längre dvs 330 hp. Du kan även här läsa 
Bild+Bild (Media) mot gymnasiet men det är inte obligatoriskt. 
 
Ämneslärarutbildningen består av tre följande moment: 
 

• Ämnesstudier i Bild (210 eller 240 hp fördelade på två ämnen) 
• Utbildningsvetenskaplig kärna (UK) 60 hp 
• Verksamhetsförlagd utbildning (VFU) 30 hp 

 
Läser studenten Bild till gymnasielärare ingår kurserna Bild 1, Bild 2a, Bild 2b och 
Bild 3. Dessa kurser har alla digitalt innehåll i sig. De flesta Bildkurser går även att 
läsa på distans, något som skiljer Umeå från många andra lärosäten. Detta medför 
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antagligen att många studenter söker sig till Umeå Universitetet då det är svårt för 
många att tvingas flytta till den stad där lärosätet ligger för att studera heltid. Enda 
märkbara skillnaden är att distanskurserna går på halvfart i stället (femtio procents 
studietakt) jämfört med helfartsvarianten av kursen (hundra procents studietakt) 
som utförs på plats.  
 
.................................................................................................................................... 
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Den första kursen Bild 1 går digitalt igenom bildmässigt saker som att jobba med 
iPads för enkelt bildskapande samt filmskapande. Det digitala inslaget utgör 6 hp 
av totalt 30 hp på denna kurs.  
 
I Bild 2 kommer studenterna i kontakt med grafisk design och visuell kommu-
nikation. Här får de också jobba mer med digital bild. Mycket av den digitala 
fokusen är inriktad mot exempelvis Adobe Creative Cloud. Det digitala inslaget 
utgör 5 hp av totalt 30 hp men studenterna jobbar även lite digitalt i ytterligare ett 5 
hp-moment där de i huvudsak arbetar med traditionell konstgrafik men det inklu-
derar även lite digitalt bildarbete genom att ta fram original för screentryck, foto-
polymer och litografi. 
 
Bild 3 är mer inriktad för Bild på gymnasienivå. Här tillåts studenterna själva att få 
välja inriktning. Det är 6 hp obligatoriska digitala bildmoment i denna 30 hp kurs. 
Jag identifierar digitalt innehåll i moment 1 och moment 2 i kursen: 
 
Moment 1: Platsspecifik konst och dokumentation 
Platsspecifik konst planeras och genomförs på plats (fysiskt) eller fiktivt (digitalt), 
samt diskuteras ur olika kritiska perspektiv. Digital bild används för de platsspeci-
fika gestaltningarnas dokumentation och presentation. 
 
Moment 2: Rörelse och gestaltning 
Momentet omfattar ett laborativt gestaltningsarbete baserat på måleri och rörlig 
bild, i form av digital animering. I olika övningar utforskar vi rörelse som uttrycks-
form, motiv och metod. 
 
Digitalt kursinnehåll på Konstfack 
 
På Konstfack läser studenten ämneslärarprogrammet med inriktning mot arbete i 
gymnasieskolan. Inriktningen omfattar 300 hp. Utbildningen leder till en ämnes-
lärarexamen (Bild+Bild) och avläggs på avancerad nivå. På Konstfack är huvud-
ämnet Bild, vilket kombineras med Media eller Design.  
 
Ämnesstudier i Bild 120 hp. 
Ämnesstudier i Media eller Design 90 hp. 
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Utbildningsvetenskaplig kärna (UVK) 60 hp 
Verksamhetsförlagd utbildning (VFU) 30 hp 
 
Då det var så många kurser som innehöll digitalt bildinnehåll listar jag enbart ett 
par exempel på bildkurser som har någon form av digitalt innehåll. En viktig detalj 
för Konstfacks studenter är att de läser Bild+Bild (där +Bild är antingen Media eller 
Design) i en och samma utbildning då detta annars är valbart på de andra lärosätena 
och Konstfacks studenter därför kommer upp i en högre kvot av digitalt bild-
innehåll. Ämneslärarutbildningen på Konstfack läses på plats.  
 
.................................................................................................................................... 
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På Konstfack läser studenterna kursen LYB203–Narration som innehåller att 
studenterna ska kunna: berätta med rörlig bild, jobba med animation och serier, 
använda digitala programvaror för berättande. Kursens (7,5 hp) huvudsakliga inne-
håll består av moment som Redigering av rörlig bild och Berättande i och med 
rörlig bild, animation och serier bland annat. 
 
Även kursen LYB101 Visuell kommunikation (15 hp) har inslag med rörlig bild 
men som huvudsakliga mål för kursen är även fotografi och annat digitalt bildarbete 
inplanerat. Lärandemål för kursen beskrivs som bland annat att studenterna 
använder teknik och programvaror för fotografi, digitalt bildarbete och bild-
presentation. 
 
De studenter som inriktar sig mot Media läser LYM202 Multimodala verktyg, 
kommunikation och lärande (15 hp) där följande moment ingår: 
 

• Introduktion till tillämpad grafik, webbteknik, digital publicering och inter-
aktivitet  

• Informations- och kommunikationsteknologi (IKT) ur ett lärandeperspektiv 
• Internet i ett historiskt perspektiv 
• Teorier och begrepp relaterade till multimodal kommunikation och inter-

aktiva medier 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med digital produktion 

 
Dokumentanalys 
 
Granskar jag lärosätet HDK ser det vid första anblick ut som om de har mycket 
digitalt bildanknutet innehåll, detta då de har en stor bredd inom det digitala bild-
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innehållet. Om jag väljer att presentera data rent procentuellt av HDK:s totala 
bildinnehåll samt utgår från allt innehåll i deras gymnasieutbildning för bildlärare 
och dessutom tittar på hur många procent av det totala innehållet som rör digital 
bild. Då utgör ungefär 48 procent av det totala innehållet någon form av digitalt 
bildinnehåll.  
 
Hos Umeå Universitet ser det ut så här. Studenten läser Bild 1, Bild 2 och Bild 3. 
Räknar man på det innehållet får studenterna 30 procent digitalt bildinnehåll av det 
totala innehållet. 
 
På Konstfack är det lite annorlunda jämfört med de andra lärosätena. Deras 
studenter läser Bild+Design eller Bild+Media (Bild+Bild) och på så sätt har de inte 
möjlighet att läsa till enbart Bild. Detta gör även att det digitala bildinnehållet i 
deras program blir avsevärt större om vi slår ihop de två ämnen studenterna läser. 
Att sedan det totala procentvärdet av det digitala bildinnehållet känns lågt beror på 
att det är många kurser på Bild som helt saknar digitalt bildinnehåll. Att läsa 
Bild+Bild går även att göra på de andra lärosätena om studenten väljer att läsa sitt 
andra ämne Design eller Media, men det är inte obligatoriskt som på Konstfacks 
utbildning med detta upplägg. Då det ej är obligatoriskt på Umeå Universitet eller 
HDK att läsa Bild+Bild väljer jag inte att räkna med det digitala innehållet från 
Design eller Mediekurserna på de lärosätena.  
 
I jämförelse med kurserna vid Umeå Universitet eller HDK framträder Konstfacks 
digitala bildinnehåll i Bild+Design som lågt. De studenter som läser Bild+Bild får 
mycket digitalt bildinnehåll då deras Mediekurser rymmer 62 procent digitalt 
bildinnehåll. Lägger man ihop det med Bildkurserna så får studenterna totalt 31 
procent digitalt bildinnehåll då bildkurserna är många i antal och då vissa av dem 
helt saknar digitalt bildinnehåll. 
 
Jag ser även ett mönster i likhet mellan de olika lärosätena i hur de har valt att lägga 
upp sina kurser. De första kurserna verkar i början vara mindre avancerade och mer 
av en sorts introduktion till digitala moment. I senare kurser blir det mer avancerat 
innehållsmässigt. Slutligen på de sista kurserna blir det mycket mer fördjupat i 
digitalt skapande och mer avancerat innehållsmässigt om vi tittar på kursinnehållet. 
Dessutom är det mer upplagt för självständigt arbete och val av tekniker på de 
senare kurserna. 
 
Intervjuanalys 
 
Jag ville få svar på tre teman (se intervjuguide bilaga 1) när jag utförde inter-
vjuerna. Först ville jag ta reda på de tre lärosätenas digitala inslag i bildunder-
visningen. 
 
På frågan om vilka kurser informanternas lärosäten har som innehåller digital bild 
fick jag olika svar från de tre informanterna: 
 

• Informant 1 från HDK uppskattade att de hade 30–40 procent digitalt bild-
innehåll.   
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• Informant 2 från Umeå Universitet beräknade att de hade 40–60 procent 

digitalt bildinnehåll. 
 
• Informant 3 från Konstfack beräknade att de hade 80 procent digitalt 

bildinnehåll. 
 
Efter att granskat dokumentanalyserna drog jag inte samma slutsatser som infor-
manterna själva gjorde om sitt totala digitala bildinnehåll.  
 
Jag kom fram till (som jag nämner i Dokumentanalys kapitlet) att: 
 

• HDK kunde erbjuda 48 procent digitalt bildinnehåll enligt kursplanerna. 
 
• Umeå Universitet kunde erbjuda 30 procent digitalt bildinnehåll enligt 

kursplanerna. 
 
• Konstfack kunde erbjuda 31 procent digitalt bildinnehåll. Dock blev 

procenttalet så pass litet då jag la ihop innehållet för alla bildkurser 
Bild+Bild studenterna läser, dock får Konstfack tillräckligt med digital bild 
då nästan samtliga Mediekurser är helt fulla med digitalt bildinnehåll. 

 
Granskar man enbart Designkurserna så innehåller de 62 procent digitalt bild-
innehåll och det är närmare det resultat informanten estimerade. Fortfarande domi-
nerade det analoga och teoretiska innehållet före det digitala bildinnehållet när man 
granskade alla kursplaner. 
 
På frågan om hur informanterna kände kring den undervisning de bedrev i dag på 
sina lärosäten tyckte samtliga att det utbud de har på sina respektive lärosäten 
definitivt kändes tillräcklig för en bildlärares framtida uppdrag. Förhoppningsvis får 
dessa framtida bildlärare med sig en bredd av verktyg och teoretisk kunskap för att 
vara väl förberedda på sina uppdrag av att lära ut digital bild på gymnasiet i 
framtiden. Informant två nämner dock att det alltid finns saker man skulle kunna 
förbättra och bli starkare på men hen tror definitivt att studenterna på hens lärosäte 
får en tillräcklig bra bildkunskap inom de digitala moment de förväntas kunna. 
 
Ett mönster går att identifiera i den utrustning lärosätena förser sina studenter med 
där det inte verkar saknas något då de ekonomiska ramarna inte verkar hålla dem 
tillbaka. Informanterna uppger att studenterna har tillgång till moderna datorer, det 
finns datorsalar att tillgå, mjukvaran är modern och det mesta finns att tillgå. Det 
enda som verkat få stå lite åt sidan är 3D och 3D-printning då detta inte verkar 
hinnas med. Dock har Konstfack en 3D-verkstad med all tänkbar utrustning. 
 
Tema 1: Digitala inslag i bildundervisningen 
 
Här presenteras resultaten som besvarar studiens första frågeställning, vilka 
övergripande visar vad de tre lärosätena hade för digitalt bildinnehåll på sina 
bildlärarutbildningar. 
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Vid första anblick det kändes som att relativt lite av innehållet var representerat av 
digitala bildmoment men att det ändå var betydligt mer digital bild än hur det var 
för bara ett par år sedan på bildlärarutbildningen (av egna erfarenheter). Trots att 
det var relativt lite digital bild jämfört med det övriga bildinnehållet på lärosätena 
ansåg alla informanter att studenterna fick tillräckligt med digitalt bildinnehåll på 
sina respektive lärosäten. 
 
Informant 1 på HDK nämner att ”Vi har Bild+Bild-studenter och de läser väldigt 
mycket digital bild. Vi har även några studenter som läser till högstadiet och de 
som läser till högstadiet ingår i samma kurser med Bild+Bild-studenterna till en 
början. De går en grundnivåkurs LGBD11 som alla går och det är en grundkurs där 
de lär sig grunder i Photoshop och animation.” Här nämner informant 1 att de har 
ett stort utbud av digitalt bildinnehåll som alla på HDK gemensamt tar del av i 
början varefter Bild+Bild-studenterna går vidare och får ett mycket större digitalt 
bildutbud än de studenter som går vidare och enbart läser Bild.  
 
Det är samma situation på Umeå Universitet där de också har studenter som läser 
Bild+Bild och som då får en stor bas av digitalt bildinnehåll medan de studenter 
som läser Bild enbart får nöja sig med runt 14 procents digitalt bildinnehåll vilket är 
relativt lite. 
 
Informant 2 på Umeå Universitet nämner att ”När det gäller bildlärarutbildningen 
på grundnivå ingår digital bild rent formellt i Bild 1, Bild 2a, Bild 2b och Bild 3 
och dessa finns även som distanskurser men då går de över ett helt år i stället. Det 
är exakt samma moduler och kursplanerna är identiska. Studerar man på distans är 
de inte här och har tillgång till vår utrustning, så de får lösa arbetet med tillgänglig 
utrustning.” Vad som inte framkommer i intervjun är att på Umeå Universitet kan 
studenten även läsa Bild+Bild och läser då något som heter Bild 1 Fördjupning som 
är en ren Mediekurs. Umeå Universitet har dessutom det mesta av sitt digitala 
innehåll lagt i sina Mediekurser och saknar på så sätt en del av detta innehåll i sina 
Bildkurser. 
 
Informant 2 nämner också att det står i gymnasieplanen att det ska ingå en hel del 
digitalt innehåll ”Så är det ju men det är alltid så att det blir eftersläpningar och det 
är ju det som har hänt. Jag skulle vilja påstå att nu har vi fyllt igen den luckan rejält. 
Det är flera aspekter som spelar in här. Dels är det rent tekniska resurser som släpat 
efter dock är detta det minsta bekymret. Ett större bekymmer är att det inte har varit 
självklart att kompetensen har funnits, då det blir lätt så att de som är på lärar-
utbildningen oftast är där ganska länge. Sedan tar det tid när man byter ut personal 
eftersom det sker pensionsavgångar och liknade.” 
 
Informant 3 på Konstfack nämner att ”Det är några som går inriktning mot Bild i 
grundskolan hos oss och de läser Bild+Slöjd men sedan läser några Bild mot 
gymnasieskolan. Där kan studenten välja antingen inriktningen Design eller -Media 
mot gymnasiet. Och då läser du Bild+Bild då Design och Media också räknas som 
Bild.” Och jag har då valt att titta på det innehåll som riktas mot de studenter som 
läser Bild mot gymnasiet. Som nämnt tidigare blir det mycket mer Bild i det totala 
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innehållet för Konstfacks studenter just på grund av innehållet i Bild+Bild. 
Informant 3 nämner även att det finns många fria moment i olika kurser och att det 
kan bli ett problem att studenter inte utmanar sig själva ordentligt ”Det är en sådan 
diskussion som så klart finns i kollegiet, men vi har relativt styrda uppgifter framför 
allt i början av utbildningen. Sedan är det också strategier i relation till betyg och 
måluppfyllelse och liknande saker som kan styra vid ett fritt moment och det då kan 
finnas en sådan tendens vad studenterna väljer. Men våra studenter har olika 
bakgrund och en del känner sig mer trygga med digitala miljöer medan andra 
känner sig mer vana av att jobba med andra framställningstekniker.”  
 
Tema 2: Resurser på lärosätet 
 
Här presenteras resultaten som besvarar studiens andra frågeställning, vilket 
övergripande visar vilka materiella resurser de olika lärosätena har att tillgå. 
 
Här framgick att samtliga informanter kände att de rent ekonomiskt hade stöd av 
sina lärosäten. De hade inga direkta klagomål att framföra över begränsade ekono-
miska ramar som lärosätena kunde vara drabbade av. Dock nämndes på två läro-
säten (HDK och Umeå) att man gärna skulle velat ha med undervisning som tog 
upp mer 3D och framför allt då 3D-printning och att detta saknades i kursplanen. 
Det be-rodde inte på bristande ekonomiska ramar utan mer på att detta helt enkelt 
inte hade hunnits med i planeringen. Detta var någonting som även kom fram under 
intervjun med informant 3. De kände sig styrda av ramfaktorn: tid. Samtliga tre 
informanter höll med om att tid var en stor ramfaktor som styrde vad som kunde 
hinnas med och vad som fick styra planeringen av kurserna och indirekt styra inne-
hållet i kurserna. 
 
En fråga ställdes också om vilka program/mjukvara som var vanliga på de olika 
lärosätena. Samtliga använder huvudsakligen Adobe Creative Cloud paketet vilket 
innebär att lärosätenas studenter får jobba med branschstandard mjukvara i form av 
alla Adobes program såsom Adobe Photoshop för bildbehandling, Adobe Illustrator 
för vektoriserad teckning, Adobe After Effect och Adobe Premier samt Adobe 
Animate för rörlig bild och animation och så vidare.  
 
Vad som framgick av tema två var att alla tre lärosäten var ekonomiskt starka och 
kunde förse utbildningen med den utrustning som krävdes. På frågan om det 
saknades verktyg/mjukvara var det inget som informanterna på lärosätena kände 
till. Alla känner att de har lärosätets -fulla stöd gällande inköp av datorer, program 
och övrig utrustning för att kunna bedriva digital bild-undervisning fullt ut. Då det 
är de tre största lärosätena i Sverige för bildlärarutbildning är de också de 
ekonomiskt starkaste och detta framgick i informanternas intervjuer. Jag känner att 
ramfaktorn: ekonomiska resurser gäller mer vanliga grundskolor och gymnasier då 
dessa stora universitet verkade ha det gott ställt enligt mina informanter. Detta då 
högskolorna har helt andra förutsättningar. I dag är universiteten statliga myndig-
heter (utom Chalmers) och den huvudsakliga finansieringen av universiteten sker 
via direkta anslag i statsbudgeten. Den kommunala skolan måste anpassa sig efter 
den kommunala skolpeng som följer varje enskild elev vid det fria valet av skola 
(Lindström & Pennlert, 2019, s. 51). 
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Informant 1 på HDK nämner även ”På fördjupningsnivå har vi en del som jag 
jobbar väldigt mycket kring Open learning och Open source alltså informell peda-
gogik, hur man lär sig att lära sig själv. Och det är ganska viktigt tycker jag när de 
kommer ut att de själva kan fortbilda sig för det är en nödvändighet då skolorna 
själva sällan kostar på en fortbildning. Så HDK tittar väldigt mycket på hur man lär 
sig via forum, via instruktionsvideos och så vidare. Detta är ju en pedagogisk del 
samtidigt som de får välja en fördjupning. Många av våra studenter kommer in med 
en kunskap sedan tidigare. Exempelvis är de kanske bra på fotografi men väljer då 
oftast något helt annat att fördjupa sig inom. Kanske fördjupar de sig inom 3D eller 
något annat digitalt i stället då fördjupningen är digital.”  
 
Här nämner informant 1 att HDK satsar mycket på att föra över en sorts informell 
pedagogik till bildlärarstudenterna och att detta är en del av en strategi för det 
lärosätet för att förbereda dem för den verklighet ute i skolvärlden de kommer stöta 
på sedan då skolorna kanske inte har råd att köpa dyr programvara som Adobe 
Creative Cloud eller dylikt. 
 
Informant 2 på Umeå Universitet nämner att ”Vi håller inte på med någon ren 
dator-undervisning över huvud taget utan det är bara vad man kan göra med dessa 
verktyg, hur man kan tänka kring de här verktygen och vad de kan leda till.” 
 
Informant 2 på Umeå Universitet nämner även angående Open learning och Open 
source att ”Det handlar om att skaffa sig handlingsberedskap för att kunna hantera 
alla möjliga situationer som uppstår i skarpt läge. I viss mån går vi igenom Open 
source med studenterna. Vi tar upp att det finns och att vi kan visa var det finns. 
Men jag bryr mig egentligen om vilka verktyg de har för att lösa uppgifterna. Sen 
har ju vi ett antal verktyg som ligger på våra maskiner och det är ju klart att de 
hellre använder Photoshop än Pixlr, men de finns och det vet de om och jag upp-
manar dem att sätta sig in i de begränsningar och möjligheter de har med de enklare 
verktygen. Men jag har aldrig någonsin specificerat att de ska använda ett specifikt 
verktyg. Alla uppgifter är designade att de ska göra någon specifik skoluppgift och 
då blir de tvungna att använda sig av verktyg för att lösa uppgiften. Jag bryr mig 
inte om huruvida de använder Pixlr eller Photoshop. Det är vad de gör med 
verktyget som är det viktigaste.” Så någon större vikt på Open learning finns inte på 
Umeå Universitet men det nämns för studenterna att det finns. Dock är detta bara 
ytterligare ett verktyg för att utföra en uppgift enligt informant 2. Mest fokus verkar 
gå åt till att utveckla strategier genom att låta studenterna få lära sig Adobe Creative 
Cloud och Affinity-programmen och att därefter utveckla strategier för hur man kan 
jobba med uppgifter som dyker upp. 
 
Informant 3 på Konstfack nämner på frågan varför hen tror att det är fokuserat på 
Adobe Creative Cloud att ”Jag vet inte riktigt men beslutet att använda Adobe 
Creative Cloud har varit bestämt sedan länge och jag vet inte om det har med 
branschen att göra. Men det står också hela tiden i relation till vad man utbildar till 
och det är svårt att veta vad som händer ute på olika skolor. Vi möjliggör dock för 
olika typer av gratisprogramvaror men också att studenterna själva i olika moment i 
olika kurser kan fördjupa sig och söka upp sådant som de tycker är relevant eller 
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visar sig se i kurser.” Där menar informant 3 att Adobe Creative Cloud kan vara en 
inkörs-port och en bra introduktion till ytterligare alternativa program och gratis-
program och även en bra katalysator för studenterna att sedan fortsätta att använda 
för att utveckla sig själva i det de själva är intresserade av. 
 
Informant 3 fortsätter ”Och sedan resonerar vi ungefär så här när man har lärt sig en 
programvara och förstått processerna med den, som till exempel grafisk formgiv-
ning, att det är många verktyg som påminner om varandra och det blir en lägre 
tröskel att ta sig förbi när man väl kan ett av dem. Vi nämner även att programmet 
hela tiden förändras och att det inte alls är säkert de har detta program hela tiden 
men genom att de har bekantat sig och behärskar vissa verktyg har de också lättare 
att ta sig till andra program.” 
 
Informanterna uppger alla att de har utrustning i form av moderna datorer och 
modern mjukvara. De få saker som fattades var bara utrustning som ej hade hunnits 
med att köpa in på lärosätena eller utrustning som var utdaterat på grund av att det 
inte hunnits med att köpa in nya ersättningsvarianter. 
 
Tema 3: Kompetens i digitalbild 
 
Här presenteras resultaten som besvarar studiens tredje frågeställning, vilka 
övergripande visar vilken kunskap lärarna på de olika lärosätena besitter i digital 
Bild. 
 
Det visade sig att informant 1 och 2 hade lika bakgrund. Den bidragande faktorn till 
att de var involverade i digital bildundervisning var ett bakomliggande egenintresse 
av själva ämnet. Intresset av digitalt bildskapande hade för dem startat i början på 
nittiotalet. På den tiden fanns inga utbildningar inom området eftersom det var ett 
så nytt område. Däremot hade de genom åren varit med och tagit fram eller varit 
inblandade i digitala utbildningar av olika slag. Informant 3 var utbildad via 
Konstfack och hade själv gått deras bildlärarutbildning och fått ta del av deras stora 
digitala bildinnehåll. 
 
Informanterna nämner att det finns lite tid över för egen fortbildning och att det då 
kan brista inom det man inte är så intresserad av eller insatt i. Dock finns oftast 
avsatt tid för fortbildning men eftersom de som lärare har så mycket inbokat på sin 
agenda får detta oftast stå åt sidan. Detta känns som att det påverkas av en ram-
faktor som i det här fallet är tid vilket gäller på samtliga lärosäten och bildar ett 
gemensamt mönster. Den enda som ansåg att det fanns tid för fortbildning var 
informant 3 och att det verkligen utnyttjades av kollegiet, genom att exempelvis åka 
på konferenser och fortbilda sig. 
 
På sista frågan om det fanns något som informanterna tyckte utmärkte deras 
utbildning gällande digital bild svarade informant 1 att hen tyckte att HDK stod ut 
inom deras utbud av fotografi och animation om man jämför med andra lärosäten. 
Informant 2 var stolt över att Umeå Universitet nu har fått in digital bild på ett mer 
genomgripande sätt än hur det var bara för ett par år sedan eftersom universitet nu 
har reviderat kursplanen för bildlärarna. Nu är digital bild invävd på ett helt 
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naturligt sätt och i mycket större utsträckning än tidigare i grundutbildningen för 
bildlärare. Informant 2 nämnde även att hen inte har så stor koll på de andra 
universiteten och därför inte kan jämföra eller utgå från dem. Även informant 3 
kunde inte uttala sig så mycket om de andra lärosätena. Fann jag någon gemensam 
nämnare här var det att alla informanterna inte hade så bra koll på de andra 
lärosätena utan mest hade fokus på vad de själva höll på med. 
 
Så vid sista temat framkom att informanterna oftast var de som var i besittning av 
den digitala kompetensen på sina respektive lärosäten (förutom på Konstfack som 
hade en uppsjö av digitalt kunnig personal). Däremot kände de inte att det stod och 
föll på dem själva om något skulle hända dem då de hade tilltro till att deras 
kollegor skulle kunna ta hand om den digital bildundervisningen själva. Vad som 
kom fram som en gemensam nämnare för informant 1 och 2 var att de saknade 
någon form av digital utbildning. Informant 3 däremot hade gått Konstfacks egna 
bildlärarutbildning som hen nu undervisade på. För informant 1 och 2 var det tack 
vare ett egenintresse de hade blivit duktiga på digital bild och därefter kommit in på 
yrkesbanan som pedagog, vilket de i sin tur hade utbildning inom. 
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6. Diskussion 
 
Studiens syfte var att granska möjligheterna för blivande bildlärare att få kunskaper 
i digital bild under bildlärarutbildningen. Resultatet visar att möjligheterna finns för 
blivande bildlärarstudenter som läser på de tre större lärosätena som ingått i 
undersökningen. Utgår man ifrån ramfaktorer har lärosätena både den tekniska 
utrustning och den moderna programvara som krävs för att bedriva digital bild-
utbildning. Dessutom verkar de ha kunnig och kompetent personal som kan bruka 
allt detta och föra över kunskapen till våra framtida bildlärare.  
 
Planerad tid och utrymme för det digitala bildinnehållet är en ramfaktor som inte är 
ett problem just nu men kan komma att bli ett problem i framtiden. Att det kan bli 
ett framtida problem baserar jag på att digital bild är i ständig utveckling och hela 
tiden tillkommer det nya tekniker och moment som kan bli aktuella att introducera 
till Bildämnet. Och tillkommer det moment till Bild måste det ju få försvinna 
moment för att det nya ska kunna ta plats. Att det skulle kunna tillkomma nya 
moment för Bild känner jag dock inte att lärosätena kan lastas för då detta 
egentligen är en sak för Skolverket. Det är Skolverket som måste bestämma om det 
ska ges mer utrymme för digitalt bildinnehåll. Dock kan jag tycka att det är ett 
problem att det tillkommer nya tekniker och nytt bildinnehåll som Digital Bild som 
ska försöka ta plats i en redan överfylld kursplan som Bild är då den förväntas 
innehålla allt från traditionellt analogt bildskapande, till konstteorier, konsthistoria, 
konsthantverk, digital bild, bildanalys och så vidare. Allt ligger på en precist 
planerad tidsram. Logiskt sett borde det därför innebära att om det till-kommer nya 
saker som ska hinnas med på den tidsramen måste något annat plockas bort. Här 
ligger ett problem. Vad ska plockas bort? Eller måste Bild få ett större utrymme och 
en större tidsram tillägnad sig? Så ramfaktorn tid identifierar jag som ett stort 
problem för vilken jag inte har någon lösning. 
 
Detta innebär också att man som lärare måste försöka klämma in allt innehåll på 
den ramtid man har att hålla sig till. Man får som lärare försöka göra övningar med 
studenterna som simulerar allt som står i kursens centrala innehåll (Skolverket, 
2011b). 
 
En iakttagelse som jag gjort är att du som blivande bildlärare kan välja att läsa 
enbart Bild som ämne för att bli utexaminerad Bildlärare. Gör du detta utan att ha 
läst Bild+Bild är du garanterat sämre förberedd för digital bild som lärare än om du 
hade valt att läsa Bild+Bild. Det är troligtvis detta som har hänt de lärare Anna 
Brink (2012) hänvisar till som nämner att de har haft en bristande digital bild-
utbildning. Dock så verkar lärosätena ha tagit till sig digitalt bildinnehåll nu och 
både HDK samt Umeå nämner att de har reviderat sitt innehåll och har med mycket 
med digital bild nu vilket märks och syns i deras kursplaner. Konstfack hamnar på 
ungefär samma procentuella utbud som de andra lärosätena om man lägger ihop en 
total statistik av deras digitala bildinnehåll (Bild+Bild) men värt att nämna är att de 
har mycket fler kurser och många av de bildkurser de har består av noll digitalt 
bildinnehåll. Och många av de kurser de har på Media består nästan enbart av 
digitalt bildinnehåll. 
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Därför borde Bild få innehålla mycket mer digital Bild för våra blivande Bildlärare. 
Detta går även hand i hand med vad som uppkom när jag intervjuade mina 
informanter, då jag upptäckte att reliabiliteten inte verkade stämma med deras egen 
uppfattning om deras utbildning. Ett par informanter hade en alltför optimistisk syn 
på sitt lärosätes egna utbud av digitalt bildinnehåll. De trodde att de erbjöd mer 
digital bild än vad de verkligen gjorde. Jag vet inte riktigt vad detta kan bero på. Jag 
kan bara spekulera. Min teori är att de inblandade lärarna blandade ihop det totala 
innehållet för deras Bild+Bild, (då dessa lärare är inblandade i Media också), med 
enbart deras Bildkurser för gymnasiet. 
 
Ytterligare en ram som bestämmer undervisningen är den geografiska placeringen 
av universiteten. För att jämföra dem har både Konstfack och HDK sina bildlärar-
kurser på plats på sina respektive campus då de ligger placerade i storstäderna 
Stockholm och Göteborg, två attraktiva städer för studenter att flytta till. Jämför 
man med Umeå Universitet, som också har sina kurser på plats, tvingas detta 
lärosäte även locka till sig studenter till Universitetet då det ligger en bit bort från 
det mesta och då studenter antagligen ogärna flyttar till Umeå. Detta löser Umeå 
genom att förse studenterna med versioner av sina bildlärarkurser som kurser på 
distans. Detta tror jag gör att universitetet får tillräckligt många sökande trots det 
mindre attraktiva läget.  
 
Fler saker som skulle kunna locka studenter till att läsa på ett lärosäte hade varit ett 
specialiserat innehåll på de olika lärosätena. Granskar man Umeå och HDK, då 
deras utbud är ganska likartat, känns det som om HDK har lite extra att erbjuda i 
form av mer 3D-innehåll och även spelutvecklingsgrafik vilket kanske kan attrahera 
till sig fler framtidsinriktade bildlärarstudenter till Göteborg än Umeå. Det som 
förvånar mig är att Konstfack inte har större digitalt bildutbud då det lärosätet har 
slagit ihop sin Media med Bild, samt Bild+Design. Att Konstfack enbart 
kommerupp i ett resultat knappt över 30 procent beror också på att Bild har så 
många kurser utan digitalt bildinnehåll men då nästan samtliga Mediakurser är 
fullproppade med digitalt bildinnehåll.  
 
Som Anna Brink (2012) nämner under tidigare forskning kan digital bildundervis-
ning användas för att höja statusen i undervisningen. Detta är något lärosätena 
skulle kunna ta till sig när de presenterar sitt kursinnehåll eftersom många lärare 
och studenter verka tycka att den digitala tekniken höjer bildämnets status. För att 
knyta an till min tidigare undersökning och det som Anna Brink (2012) nämner i 
sin studie, där hon identifierar att den digitala bilden inte får ett stort utrymme och 
gärna får stå åt sidan till fördel för en mer traditionell bildundervisning, känns det 
nu som att det digitala bildinnehållet har fått ta en aningen större plats på de 
lärosätena som utbildar våra bildlärare. När jag granskar de olika lärosätens kurs-
planer för universitetens utbildningar ser jag att det finns med en hel del digitalt 
bildinnehåll (åtminstone om jag räknar med Bild+Bild). Det är dock fortfarande de 
traditionella bildmomenten som utgör den stora delen av det totala bildinnehållet.  
 
Då det inte verkar skilja speciellt mycket åt i ekonomiska ramar mellan de tre 
lärosätena finns det inget som skiljer det ena lärosätet från det andra rent 
ekonomiskt. Värt att nämna skulle vara om något av universiteten inte hade varit 
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statligt finansierat. Det universitetet hade då varit hårt hållet rent ekonomiskt och 
universitetet varit tvunget att använda sig av billigare datorer samt billigare 
programvara. Hur skulle det då kunnat se ut? Den synen ligger nog närmare 
sanningen hur det ser ut i verkligheten när studenterna väl kommer ut i verkliga 
arbetslivet och börjar jobba i sina skolor. De flesta skolor har antagligen inte råd 
med de senaste Appledatorerna eller ens den senaste upplagan av Adobe Creative 
Cloud. Detta grundas i den undersökningen Anders Marner och Hans Örtegren 
utförde för Skolverket Bild i grundskolan (2015) som pekade på att en av 
svårigheterna med att digitalisera bildämnet berodde på att vi i dag har ett kärvt 
ekonomiskt klimat i skolvärlden. Detta gäller inte de lärosätena jag granskat i min 
studie utan verkar gälla mer allmänt skolorna ute i landet och det stämmer med 
tidigare argument. 
 
Alla tre lärosäten nämner att de jobbar med Adobe Creative Cloud som program-
paket vilket är positivt då denna programvara är väldigt bra och funkar som 
branschstandard i den digitala bildvärlden. Dock är det ju inga mjukvarubaserade 
utbildningar utan det viktigaste är att studenterna får ett arbetssätt och en vana/rutin 
i hur man ska arbeta i digital programvara och att de sedan kan bli bättre och 
utveckla sina kunskaper själva om intresse finns. Genom att jobba på detta vis kan 
studenterna även lättare sätta sig in i liknande programvara och jobba med Open 
source-program som ligger gratis ute på internet om deras skola inte har 
ekonomiska resurser för att kunna köra det dyra Adobe Creative Cloud. 
 
Metoddiskussion 
 
Det skulle vara intressant att i framtiden göra en studie över alla lärosäten i Sverige 
och på så sätt få fram vad de har att erbjuda och kanske även göra en kvantitativ 
undersökning tillsammans med en större kvalitativ undersökning för att få fram en 
mer detaljerad helhetsbild av digital bildundervisning i Sverige. Vad jag vet är detta 
inte gjort tidigare och den studien skulle bli unik. 
 
Känner jag att intervju som val av ena metoden för undersökningen har varit 
lyckad? Det stora jobbet bakom en intervju för mig har varit att få till den. Jag har 
inte haft någon relation till de tre lärosäten jag valt att belysa annat än Umeå 
Universitet där jag själv har utbildats. Så jakten på att få tag på informanter har 
varit en problemfylld resa för mig minst sagt. Jag har fått jaga namn och personer. 
Men efter mycket jobb har intervjuerna ändå gått i lås. När väl intervjuerna var 
gjorda tyckte jag att det svåra jobbet låg i transkriberingen, det vill säga att över-
sätta från ett medium till ett annat och ändå få med sig det viktiga i innehållet från 
intervjun. Att den sista intervjun blev bäst hade som jag tidigare nämnt mycket med 
övning och erfarenhet att göra och som nämns i boken av Kvale & Brinkmann 
(2014) är ju vägen till en bra intervjuövning och erfarenhet. Så skulle jag göra om 
intervjuerna skulle det säkerligen bli mycket bättre. 
 
När det kommer till dokumentanalysen tycker jag att en av svårigheterna varit att 
tolka allt material från lärosätenas hemsidor. Dels var de inte speciellt 
användarvänliga då de hade ett konstigt och otydligt gränssnitt att navigera sig med 
hjälp av. Dessutom är jag inte insatt i hur saker och ting fungerar på de olika 
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universiteten som deltar i studien och misstog mig till exempel på Bild jämfört med 
Bild+Bild och trodde till exempel att kursen som hette Bild 1 Fördjupning var en 
Bildkurs när det i själva verket var en Mediakurs. För en icke insatt person som jag 
är borde det vara lite mer tydligt vad saker och ting var genom att kanske 
kategorisera mer på hemsidan och nämna att läser du till Bild ingår dessa kurser 
och här är deras kursplaner. Läser du till Media ingår dessa kurser och här är de 
kursplanerna och så vidare. Som det presenteras nu förutsätter lärosätena att man 
har lite koll vilket i alla fall jag inte har. 
 
Slutsats 
 
Efter att ha gjort denna studie ser jag att de tre största bildlärarsätena är väl för-
beredda vad gäller digital bildundervisning. De har dessutom de resurser som krävs 
för att klara av att ge studenterna den kompetens de behöver för sina uppdrag i 
skolan, både i utrustning men även i kompetens. De tre lärosätena har dessutom 
gott om planerad tid för digital bild i sina kurser.  
 
En fara jag kan upptäcka genom att studera dokumentanalysen är Konstfacks 
studenter som läser Design. Skulle de Bildlärarna komma ut och få ha hand om 
digital bild under sin verksamma praktik i skolan skulle de vara dåligt förberedda 
för detta uppdrag då de endast har fått en utbildning med 10 procent digitalt bild-
innehåll. Dessutom tycker jag att Konstfacks Bild+Bild studenter får alldeles för 
lite digital bild när jag slår ihop Bild med deras Mediekurser och ändå bara hamnar 
på runt 31 procent digitalt bildinnehåll. Dock är ju runt 30 procent ändå ett ok 
resultat. 
 
Efter analysen av lärosätenas kursplaner och de anställdas utsagor, drar jag slutsatsen  
att situationen för dagens blivande bildlärare inte riskerar att bli som i Anna Brinks  
(2012) undersökning, där lärare säger att de inte har blivit förberedda tillräckligt för  
att hålla i digital bildundervisning. Hennes resultat hörde förhoppningsvis ihop med 
det förflutna då digital bildundervisning var en bristvara. 
 
De ramfaktorer jag har undersökt på de olika lärosätena har varit mestadels 
tillfredsställande då det har visat sig att lärosätena har bra datorutrustning, jobbar 
med modern programvara och har digitalt bildmässigt kompetent personal. Avsatt 
tid för digital bildundervisning verkar vara bra också då det lärosäte som har minst 
avsatt tid för digitalt bildinnehåll ligger på 30 procent digitalt bildinnehåll medans 
det som ligger högst ligger på 48 procent digitalt bildinnehåll. Värt att nämna är att 
Konstfack dock ligger på bara 31 procent digitalt bildinnehåll inkluderat sina 
Mediekurser och på bara 10 procent om studenterna väljer inriktning mot Design. 
För att illustrera det jag nämner om ramfaktorer går jag tillbaka till Dahllöfs modell 
av ramfaktorsteorin och lägger till mina resultat: 
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• Jag kommer då fram till att lärosätena har tillfredsställande modern dator-
utrustning. 

 
• De jobbar och undervisar även med modern programvara. 
 
• Lärarna är kompetenta och har relevant kunskap, antingen via utbildning 

eller ett starkt egenintresse i digital bildframställning. 
 
• Jag tycker att om 30 procent av det totala bildinnehållet utgörs av digitalt 

innehåll så är det bra då det känns som att utbildningen har tid att hinna med 
allt som ska förväntas få plats i vad digital bild är. Det är bra att samtliga 
lärosäten ligger på 30 procent digitalt bildinnehåll eller högre. 

 
Värt att nämna är att jag inte har undersökt själva processen med digital 
bildundervisning på lärosätena då det inte har funnits tid för sådan undersökning i 
den här studien. Jag utgår i stället i från ett scenario där både elever och lärare är 
villiga för en läroprocess. 
 
De lärosäten jag granskade verkar ha strategier (vilka strategier avslöjades ej, men 
att de hade strategier nämndes av samtliga), för hur de ska bedriva den digitala 
bilden inför framtiden och jag tror att om Skolverket hade skrivit in mer digitalt 
bildinnehåll i vårt centrala innehåll är jag säker på att dessa universitet hade utökat 
sin repertoar och erbjudit mer digitalt bildinnehåll för våra framtida bildlärare. 
Anledningen till att jag nämner detta är att jag tror att den digitala bilden bara 
kommer att växa då fler och bättre tekniker för digital bild uppfinns och då digital 
bild är i ständig utveckling. Att det även är så många olika saker som ska täckas in i 
Bild kan göra det problematiskt att det tillkommer en massa nytt innehåll som ny 
teknik och nya digitala bildmoment i ett redan fullpackat paket. Att därför börja 
stryka gamla moment kan tvingas bli en lösning som tidigare nämns. Eller att ge 
mer Bildundervisning i veckoschemat. 
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Bilaga 1: Intervjufrågor för informanter 
 
Tema 1: Digitala inslag i bildundervisningen 
 

• Vilka kurser har ni som innehåller digital bild? 
• Hur stor del av den totala bildlärarundervisningen hos er utgör den digitala bilden? 
• Hur känner ni runt den undervisning ni har i dag, är den tillräcklig? Motivera gärna 

ert svar. 
 
Tema 2: Resurser på lärosätet 
 

• Vilka redskap/verktyg använder ni er av på er skola (både elever/lärare) för digital 
bild? 

• Vilka program/mjukvara utbildar ni studenterna i? 
• Och om det fattas verktyg/mjukvara – är det på grund av ekonomiska orsaker eller 

är det någon annan ramfaktor som styr? 
 
Tema 3: Kompetens i digitalbild  
 

• Vilken utbildning/bakgrund i digital bild har era lärare? 
• Finns det något era lärare anser sig behöva kunna mer av? Motivera gärna ert svar. 
• Finns det något som ni tycker utmärker er utbildning gällande digital bild? 

 



 

 
 

 

Bilaga 2: Samtyckesblankett                             

Umeå universitet, 901 87 Umeå 

Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen 

Mons Bagge Bildlärarkandidat 

 
Mitt samtycke 
 
Jag har tagit del av informationen om Mons Bagges studie kring kunskaper i digital bild 
under bildlärarutbildningar och godkänner att min information jag väljer att ge ut 
publiceras (anonymt) för den här studien. 
 
 
Datum: ................................... 
 
Namn: .................................................................................................. 
 
Namnförtydligande: ......................................................................................... 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Bilaga 3: Kursplaner 
 

Umeå Universitet: 
 

Bild 1, fristående, 30 hp 
 
Engelskt namn: Visual art 1 
 
Denna kursplan gäller: 2017-12-11 och tillsvidare 
 
Kurskod: 6ES101 
Högskolepoäng: 30 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
 
Betygsskala: För denna kurs ges betygen VG Väl godkänd, G Godkänd, U Underkänd 
 
Ansvarig institution: Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen 
Beslutad av: Utbildningsledaren för humanistiska fakulteten, 2018-06-14 
 
Innehåll 
 
Kursen syftar till att introducera studenten i ämnet bild och har ett ämnesdidaktiskt perspektiv. Genom 
laborativt undersökande arbete utvecklas grundläggande förmåga att framställa bilder med digitala och 
hantverksmässiga tekniker och verktyg, samt med olika material. Kursen omfattar perceptionsteori, samt 
studier i bilduppbyggnad och färg- och formkännedom. Kursen innehåller studier i olika 
dokumentationsformer och inom ramen för digital bild studeras både fotografi och rörlig bild. Olika metoder 
för bildsamtal och bildanalys, vilket inkluderar genus-, etnicitets- och klassperspektiv, prövas under 
kulturbesök och i redovisningar av gestaltningsarbeten. Kursen behandlar bedömning och betygsättning i 
bild, samt teorier kring barns bildutveckling och lärande. Bildämnets historik och dess situation idag belyses 
ur olika kritiska och didaktiska perspektiv. I kursen ingår även en orientering i konstens historia. 
  
Moment 1: Analog bildframställning och verktyg för bildframställning (analogue art making  and 
tools for art making), 6hp 
Momentet omfattar övningar och grundläggande kunskaper om bildmässiga uttrycksmedel i 2- och 3-
dimensionell gestaltning i analoga tekniker. Workshops med betoning på laborativt bildarbete följs upp av 
gestaltande hemuppgifter som dokumenteras och presenteras. Momentet omfattar även perceptionsteori och 
form- och färglära. 
  
Moment 2: Digital bild och bildberättande (Visual media art and storytelling), 6 hp 
Momentet omfattar övningar och grundläggande kunskaper om bildmässiga uttrycksmedel i digital bild och 
rörlig bild, samt kunskaper i bildredigering och presentationsteknik. Momentet behandlar även visuell 
berättarteknik. Momentet knyter an till barns bildvärldar. 
  
Moment 3: Konstteori och konsthistoria (Art theory and art history), 6 hp 
Momentet omfattar ett studiebesök på konsthall/konstmuseum och en konsthistorisk orientering. Genom ett 
gestaltade/pedagogiskt arbete ges möjlighet till fördjupning inom ämnesområdet. 
 
Moment 4: Bildanalys och bildtolkning (Art analysis and interpretation), 6 hp 
Genom övningar och genomgångar övas studenten i olika metoder för bildanalys och tolkning av bilder 
utifrån kritiska perspektiv. Studenten får även öva på att leda bildsamtal. 
  
Moment 5: Bilddidaktik (Art pedagogy), 6hp 
Momentet behandlar ämnets historia och didaktiska perspektiv på bildarbete. Genom övningar, planeringar 
och reflektioner tränar studenten på att tillämpa ämnesdidaktisk metod och teori. Momentet innefattar även 
ämnesdidaktiska frågor såsom bedömning och betygsättning i bild, samt teorier om barns bildutveckling och 
lärande i bild. 
 



 

Förväntade studieresultat 
 
Moment 1: Analog bildframställning och verktyg för bildframställning (analogue art making  and 
tools for art making), 6hp 
Efter avslutad kurs uppvisar studenten: 
  
Kunskap och förståelse 

• grundläggande kunskaper om tekniker och material i bild, samt hur man framställer, presenterar 
och dokumenterar bilder 

• kunskap om ämnesspecifika begrepp  
 
Färdighet och förmåga 

• förmåga att tillämpa olika bildtekniker för att uttrycka budskap i bild 
• förmåga att bedöma framsteg och beskriva den kreativa arbetsprocessen i egen eller andras 

konstnärliga produktioner  
 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande och problematiserande förhållningssätt till bildarbete, byggt på vetenskaplig grund  
 
Moment 2: Digital bild och bildberättande (Visual media art and storytelling), 6 hp 
Efter avslutad kurs uppvisar studenten: 
  
Kunskap och förståelse 

• grundläggande kunskaper om tekniker och material i bild, samt hur man framställer, presenterar 
och dokumenterar bilder 

• kunskap om ämnesspecifika begrepp i samband med bildskapande 
• kunskap om samtida och historiska bilder, samt förståelse för deras funktioner i olika sammanhang 

 
Färdighet och förmåga 

• förmåga att tillämpa olika digitala bildtekniker för att uttrycka budskap i bild 
• förmåga att bedöma framsteg och beskriva den kreativa arbetsprocessen i egen eller andras 

konstnärliga produktioner  
 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande och problematiserande förhållningssätt till bildarbete, byggt på vetenskaplig grund  
 

 
 

Umeå Universitet: 
 

Bild 2, fristående, 30 hp 
 
Engelskt namn: Visual art 2, 30 credits  
 
Denna kursplan gäller: 2017-07-31 och tillsvidare  
 
Kurskod: 6ES070  
Högskolepoäng: 30 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
 
Huvudområden och successiv fördjupning: Inget huvudområde: Grundnivå, har mindre än 60 hp kurs/er 
på grundnivå som förkunskapskrav 
 
Betygsskala: För denna kurs ges betygen VG Väl godkänd, G Godkänd, U Underkänd 
 
Ansvarig institution: Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen 
 



 

Beslutad av: Utbildningsledaren för humanistiska fakulteten, 2017-03-16 
 
Reviderad av: Prefekten för Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen, 2018-06-29 
 
Innehåll 
 
Block 1 
Kursen syftar till att ge fördjupade kunskaper i området bild, med ett särskilt fokus på bildkommunikation 
och ämnesdidaktik inklusive metodik. I teoretiska genomgångar och konstnärliga gestaltningar prövas den 
samtida konstens och visuella kulturens grepp och genrer. Kursen innehåller studiebesök och ett didaktiskt 
samverkansprojekt. 
 
Moment 1: Konstvetenskap (Art history and art theory), 5 hp 
Momentet behandlar centrala koncept inom konstvetenskap, med särskilt fokus på modernism och 
samtidskonst. Centrala frågeställningar berörs, såsom konstens roll i samhället idag och hur konstnärer under 
1900-talet och fram till idag har förhållit sig till detta. Momentet innefattar studier av offentlig konst, som 
följs upp av ett gestaltande arbete. 
  
Moment 2: Visuell kommunikation (Visual communication), 5 hp 
Momentet behandlar samhällsorienterande bilder, reklambilder och andra typer av bilder i samtidens visuella 
kultur. Momentet ger grundläggande kunskaper i grafisk formgivning. I laborativt gestaltningsarbete inom 
bildområdet ges möjligheter till fördjupning av konstnärliga och hantverksmässiga kunskaper, som 
utmynnar i en grafisk produkt. 
  
Moment 3: Didaktiskt projektarbete (Art pedagogy project), 5 hp 
Momentet innefattar ett större didaktiskt projektarbete, där studenterna arbetar utåtriktat i samverkan med 
annan kulturverksamhet, exempelvis museum. Studenten ska planera och genomföra bildpedagogiska 
aktiviteter, som dokumenteras och redovisas. 
 
Block2 
Kursen syftar till att ge fördjupade kunskaper i området bild, med ett särskilt fokus på bildkommunikation 
och ämnesdidaktik inklusive metodik samt hantverksmässiga tekniker för två- och tredimensionell 
gestaltning. I laborativt arbete utvecklar studenten sin förmåga att framställa bilder med trycktekniker och 
olika material och tekniker inom formområdet. I ett ämnesdidaktiskt moment får studenten framställa ett 
eget läromedel samt pröva och utvärdera lektionsförslag. 
 
Moment 1: Grafiska uttryck (Graphic art), 5 hp 
Momentet erbjuder möjlighet till fördjupning inom tvådimensionell bildframställning, med särskilt fokus på 
konstnärliga hantverkstekniker för grafiska uttryck, såväl digitala som analoga. Dessa diskuteras i relation 
till bildundervisning, ur både ett historiskt och samtida perspektiv. Momentet innehåller även presentation 
och montering av bilder. 
  
Moment 2: Form (Form), 5 hp 
Momentet erbjuder möjlighet till fördjupning inom tredimensionell gestaltning, med ett bilddidaktiskt fokus. 
Studenten tränas i analys av olika aspekter av tredimensionell form, samt utvecklar färdigheter att montera 
och presentera tredimensionella verk. 
  
Moment 3: Bilddidaktik inklusive metodik (Art pedagogy), 5 hp 
Med utgångspunkt i ämnets styrdokument och ämnesdidaktisk litteratur ska studenten reflektera över hur 
lärandesituationer kan iscensättas. Momentet innefattar planering av undervisning, övningsundervisning 
samt framställning av läromedel.  
 
Förväntade studieresultat 
 
Efter avslutat block 1 uppvisar studenten: 
 
Moment 1: Konstvetenskap (Art history and art theory), 5 hp 
 
Kunskap och förståelse 

• kännedom om samtida konst, visuell kultur och några centrala begrepp inom fältet  



 

 
Färdighet och förmåga 

• förmåga att använda sig av olika analoga och digitala hantverkstekniker  
 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett kritiskt reflekterande och problematiserande förhållningssätt till visuell kultur och samtidskonst i 
relation till bildämnet  

 
Moment 2: Visuell kommunikation (Visual communication), 5 hp 
 
Kunskap och förståelse 
 

• kännedom om samtida konst, visuell kultur och några centrala begrepp inom fältetgrundläggande 
förståelse för grafisk form  

 
Färdighet och förmåga 
 

• förmåga att använda sig av olika analoga och digitala hantverkstekniker 
• förmåga att använda sig av olika uttryck inom bildområdet för att kommunicera budskap  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 
 

• ett kritiskt reflekterande och problematiserande förhållningssätt till visuell kultur och 
samtidskonst i relation till bildämnet  

 
Moment 3: Didaktiskt projektarbete (Art pedagogy project), 5 hp 
 Kunskap och förståelse 
 

• kännedom om metoder för konst- och bildpedagogisk verksamhet  
 
Färdighet och förmåga 
 

• förmåga att planera, genomföra, dokumentera och redovisa bilddidaktisk verksamhet  
 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 
 

• förmåga att med stöd av styrdokument och relevant vetenskaplig litteratur analysera och värdera 
sin egen pedagogiska insats i bilddidaktisk verksamhet 

 
Efter avslutat block 2 uppvisar studenten: 
 
Moment 1: Grafiska uttryck (Graphic art), 5 hp 
 
Kunskap och förståelse 

• kunskap om hantverksmässiga tekniker och ämnesspecifika begrepp för grafiska uttryck  
 
Färdighet och förmåga 

• förmåga att framställa tvådimensionella bilder av grafisk karaktär med olika tekniker och 
material 

• färdigheter att montera och presentera bilder  
 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande förhållningssätt till olika grafiska teknikers möjligheter och egränsningar 
i ett bilddidaktiskt sammanhang 

 
Moment 2: Form (Form 5 hp), 5 hp 
 
Kunskap och förståelse 

• kunskap om hantverksmässiga tekniker och ämnesspecifika begrepp för arbete med 
tredimensionell form  



 

 
Färdighet och förmåga 

• förmåga att gestalta tredimensionellt med olika tekniker och material 
• färdigheter att montera och presentera tredimensionella verk  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande förhållningssätt till tredimensionell gestaltning i ett bilddidaktiskt sammanhang  
 
Moment 3: Bilddidaktik inklusive metodik (Art pedagogy), 5 hp 
 
Kunskap och förståelse 

• kunskap om ämnesdidaktisk teori och metod  
 
Färdighet och förmåga 

• färdighet i att planera och genomföra undervisning i bild samt framställa eget 
undervisningsmaterial  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande och problematiserande förhållningssätt till bildundervisning förankrat i 
ämnesdidaktisk teori och metod- förmåga att bedöma framsteg och beskriva den kreativa 
arbetsprocessen i egen eller andras konstnärliga produktioner 

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• ett reflekterande och problematiserande förhållningssätt till bildarbete, byggt på vetenskaplig 
grund 

• ett kritiskt reflekterande förhållningssätt gentemot styrdokument och aktuell forskning i ett 
historiskt och samtida perspektivoch samtida perspektiv 

 
 

 
Umeå Universitet: 
 

Bild 3, fristående, 30 hp 
 
Engelskt namn: Visual art 3  
 
Denna kursplan gäller: 2018-11-12 och tillsvidare  
 
Kurskod: 6ES085 
Högskolepoäng: 30 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
 
Huvudområden och successiv fördjupning: Inget huvudområde: Grundnivå, har minst 60 hp kurs/er på grundnivå som 
förkunskapskrav 
 
Betygsskala: För denna kurs ges betygen VG Väl godkänd, G Godkänd, U Underkänd 
 
Ansvarig institution: Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen 
 
Beslutad av: Utbildningsledaren för humanistiska fakulteten, 2018-03-05 
 
Reviderad av: Prefekten för Institutionen för estetiska ämnen i lärarutbildningen, 2018-09-01 
 
 
 
 
 



 

Innehåll 
 
Kursen riktar sig till studenter som vill undervisa i bild på gymnasiet och ger fördjupade kunskaper inom bild- och 
formområdet. I kursen ges studenten möjlighet till egen konstnärlig fördjupning och övning i rumslig gestaltning, vilket 
sker parallellt med en analys av den egna kreativa processen. Utöver detta ges en teoretisk fördjupning inom 
konstvetenskap och relevanta teorier för ämnesområdet. Ett bilddidaktiskt perspektiv genomsyrar samtliga moment i 
kursen. 
  
Moment 1: Platsspecifik konst och dokumentation (Site specific art and documentation) (6 hp) 
Platsspecifik konst planeras och genomförs på plats (fysiskt) eller fiktivt (digitalt), samt diskuteras ur olika kritiska 
perspektiv. Digital bild används för de platsspecifika gestaltningarnas dokumentation och presentation. 
  
Moment 2: Rörelse och gestaltning (Movement and artistic representation) (6 hp) 
Momentet omfattar ett laborativt gestaltningsarbete baserat på måleri och rörlig bild, i form av digital animering. I olika 
övningar utforskar vi rörelse som uttrycksform, motiv och metod. 
  
Moment 3: Konstvetenskap (Art history and art theory), (6 hp) 
Momentet erbjuder studenten möjlighet till konstvetenskaplig fördjupning. Detta sker i form av utställningsbesök, 
bildanalys, samt egna studier i valfritt konstvetenskapligt område, med didaktisk eller konstvetenskaplig inriktning. 
  
Moment 4: Konstnärlig fördjupning (Artistic project) (6 hp) 
I momentet genomförs ett eget projekt, där konst används som metod för att utforska ett problemområde. Projektet 
innehåller en fullbordad kommunikativ process, från idé, via genomförande, till dokumentation samt presentation av 
projektet, t ex i form av en utställning. 
  
Moment 5: Kreativitet och handlingsburen kunskap (Creativity and knowing in practice) (6 hp) 
Momentet omfattar litteraturstudier i semiotik, kunskapsteori och kreativitetsteori. Med stöd av litteraturen reflekterar 
studenten över handlingsburen kunskap, analyserar det egna konstnärliga gestaltningsarbetet som genomförs i moment 
4, samt skriver en rapport.  
 
 
Förväntade studieresultat 
 
Efter avslutad kurs uppvisar studenten: 
  
Moment 1: Platsspecifik konst och dokumentation (Site specific art and documentation), 6 hp 
 
Kunskap och förståelse 

• Fördjupad kunskap om rumslig gestaltning  
• Färdighet och förmåga 
• Förmåga att genomföra ett självständigt gestaltande arbete samt dokumentera processen i analog och digital 

form  
• Värderingsförmåga och förhållningssätt 
• ett kritiskt reflekterande och problematiserande förhållningssätt till etiska och politiska dimensioner av 

konstnärlig gestaltning  
 
  
Moment 2: Rörelse och gestaltning (Movement and artistic representation) (6 hp) 
 
Kunskap och förståelse 

• Fördjupad förståelse för den rörliga bildens specifika uttryck samt hur rörelse kan gestaltas visuellt  
 
Färdighet och förmåga 

• Färdighet i framställning av animerad film 
• Förmåga att använda måleriskt uttryck för att utforska rörelse som metod eller motiv  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 



 

• Förmåga att löpande värdera utfallet av den egna konstnärliga processen, samt ompröva arbetet utifrån de 
egna intentionerna  

 
Moment 3: Konstvetenskap (Art history and art theory), (6 hp) 
 
Kunskap och förståelse 

• Fördjupad kunskap om ett konstvetenskapligt område  
 
Färdighet och förmåga 

• Förmåga att använda olika konstvetenskapliga och bildanalytiska begrepp och metoder för att tolka konst i 
olika sammanhang  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• Förmåga att diskutera och värdera metoder och begrepp för att närma sig konsten, ur ett vetenskapligt eller 
didaktiskt perspektiv  

  
Moment 4: Konstnärlig fördjupning (Artistic project) (6 hp) 
 
Kunskap och förståelse 

• Fördjupad kunskap om konstnärlig gestaltning samt kunskap om utställningsteknik 
 
Färdighet och förmåga 

• Färdighet att genomföra ett självständigt konstnärligt projekt och dokumentera processen, samt 
förmåga att presentera sitt arbete för andra  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• Förmåga att analysera och värdera egna och andras processer och produkter utifrån givna kriterier  
 
Moment 5: Kreativitet och handlingsburen kunskap (Creativity and knowing in practice) (6 hp) 
  
Kunskap och förståelse 

• Kunskap om teoretiska perspektiv på konstnärliga och kreativa processer, samt formen för rapportskrivande  
 
Färdighet och förmåga 

• Förmåga att använda olika teoretiska perspektiv för att reflektera över den egna konstnärliga processen, 
samt sammanställa en skriftlig rapport  

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt 

• Förmåga att värdera och bedöma den egna utvecklingen ur ett kunskapsteoretiskt perspektiv 

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Fördjupning i media Advanced Media 15 hp 
Kurskod: LYM401 
Utbildningsnivå: Avancerad nivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-05-30 
Gäller från: HT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Fördjupning [Advanced Media] 15 hp  



 

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Teoretiska och samhälleliga frågor aktuella inom medieområdet 
• Metoder och teorier för undersökande arbete inom media 
• Formulering, genomförande och presentation av ett mediepedagogiskt projekt - 

Gestaltningsarbete i media 
• Respondent- och opponentarbete 
• Metoder för presentations- och utställningspraktik 
• Upphovsrätt och etiska överväganden 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

• Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att:  
• självständigt genomföra en mediepedagogisk undersökning 
• fördjupa, gestalta och kommunicera kunskaper inom det mediepedagogiska området 
• tillämpa aktuella teorier inom medieområdet 
• kritiskt granska, värdera och kommunicera process och resultat i egna och andras undersökande 

arbeten 
• identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och utveckla sin kompetens inom området  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Medier, kunskapssyn och lärande Media, Epistemology 
and Learning 15 högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYM304 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2020-02-13 
Gäller från: VT 2021. 
Ersätter kursplan LYM303 från och med VT 2021. 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Medier [Media] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Flerkameraproduktion i studio och på nätet med strömmande medier - Kontrollrumsteknik och 
livestreamingmetoder 

• Manusarbete och körschema 
• Kunskapssyn och lärande i relation till medier och samhälle 
• TV-mediets genrer och format historiskt och i en samtida kontext 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med produktion  
• Ämnesdidaktik  

 2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att:  



 

• använda sig av tekniker och metoder för strömmande medier samt i den kollektiva processen för en 
flerkameraproduktion i studiomiljö 

• ta ansvar för såväl kollektiva som individuella arbetsprocesser 
• identifiera och problematisera kunskapssyn i relation till samhälle, medier och mediala uttryck  
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i olika lärsituationer 
• formulera och genomföra didaktiska tillämpningar av delar av kursens innehåll med särskilt fokus 

på förhållningssätt och kunskapssyn  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Narration, genrer och lärande Narration, Genres and 
Learning 15 högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYM302 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Narration [Narration] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Multimodalt berättande med animation som meningsskapande och förståelseform  
• Animation i 2D’ 
• Modellering och animation i 3D 
• Huvuddrag i den animerade filmens historia  
• Teorier kring genrer, mediering, narration och lärande i förhållande till animation 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med produktion 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• producera, samtala om och analysera animation och animerade berättelser 
• reflektera kring hur animation, genrer och multimodalt berättande används och verkar i 

lärandeprocesser 
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i handledningssituationer  
• formulera och genomföra didaktiska tillämpningar av delar av kursens innehåll  

 
 
 
 
 
 



 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Rörlig bild, kommunikation och lärande Moving 
Images, Communication and Learning 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYM301 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: HT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Rörlig bild [Moving Images] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Kamerateknik, redigering och ljud- och ljushantering  
• Huvuddrag i den rörliga bildens historia 
•  Teoretiska begrepp i relation till rörlig bild  
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med filmproduktion – 
• Kollektiva och individuella arbetsprocesser 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 
- identifiera och tillämpa adekvata tekniker och metoder i produktion av rörlig bild. - samtala om, och 
analysera rörlig bild 
- reflektera över hur rörlig bild kan användas och verka i lärandeprocesser 
- tillämpa teoretiska begrepp kopplade till rörlig bild 
- redogöra för huvuddrag i den rörliga bildens historia 
- resonera kring upphovsrättsliga frågor  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Multimodala verktyg, kommunikation och lärande 
Multimodal Media, Communication and Learning 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYM202 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 



 

Kursens indelning i delar: 
HELA Multimodala verktyg [Multimodal Media] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Introduktion till tillämpad grafik, webbteknik, digital publicering och interaktivitet 
• Informations- och kommunikationsteknologi (IKT) ur ett lärandeperspektiv 
• Internet i ett historiskt perspektiv 
• Teorier och begrepp relaterade till multimodal kommunikation och interaktiva medier  
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med digital produktion  
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• producera, samtala om, och analysera interaktiva och multimodala texter 
• tillämpa teoretiska begrepp kopplade till multimodalitet och interaktiva medier  
• reflektera över hur interaktiva och sociala medier kan användas och verka i lärandeprocesser 
• säkert och kritiskt använda digitala verktyg i den pedagogiska verksamheten 
• formulera didaktiska tillämpningar av delar av kursens innehåll  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Fotografisk bild, kommunikation och lärande 
Photography, Communication and Learning 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYM201 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: HELA Fotografisk bild [Photography] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Kamerateknik, bildbehandling och ljussättning 
• Huvuddrag i den fotografiska bildens historia 
• Metoder och förhållningssätt kopplade till fotografisk bild 
• Teoretiska begrepp i relation till fotografisk bild 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med fotoproduktion - Fotografisk bildproduktion 

som verktyg i lärandeprocesser 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 



 

• producera, samtala om, och analysera fotografisk bild 
• reflektera över hur fotografisk bild kan användas och verka i lärandeprocesser 
• - tillämpa grundläggande teoretiska begrepp kopplade till fotografi 
• redogöra för huvuddrag i den fotografiska bildens historia 
• kring upphovsrättsliga frågor 
• reflektera kring etiska överväganden vid bildproduktion 
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i handledningssituationer  
• formulera didaktiska tillämpningar av delar av kursens innehåll  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Fördjupning i design Advanced Design 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYD401 
Utbildningsnivå: Avancerad nivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-05-30 
Gäller från: HT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Fördjupning [Advanced Design] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

- Teoretiska och samhälleliga frågor inom designområdet 
- Metoder och teorier för undersökande arbete inom design 
- Formulering, genomförande och presentation av ett designprojekt - Gestaltningsarbete i design 
- Respondent- och opponentarbete 
- Metoder för presentations- och utställningspraktik 
- Upphovsrätt och etiska överväganden 
- Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: - självständigt genomföra ett designprojekt 
- gestalta kunskaper inom designområdet 
- tillämpa aktuella teorier inom designområdet  

- kritiskt granska, värdera och kommunicera process och resultat i egna och andras undersökande arbeten 
- göra didaktiska överväganden över eget arbete 
- Identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och utveckla sin kompetens inom området  

 
 
 
 
 
 
 



 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Den pedagogiska platsen The Pedagogical Site 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYD304 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: HELA Den pedagogiska platsen [The Pedagogical Site] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Design i relation till läranderum, skola och samhälle  
• ’Teorier om arkitektur och rum 
• Gestaltande undersökning av pedagogiska platser 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• kritiskt granska och utmana det pedagogiska rummets arkitektur och design 
• kritiskt granska det pedagogiska rummet ur ett tillgänglighetsperspektiv 
• perspektivera lärande med design som verktyg  

 
 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik  

Industridesign Industrial Design 7,5 högskolepoäng / 7,5 
credits  
Kurskod: LYD303 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: HELA Industridesign [Industrial Design] 7,5 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Industridesignprojekt 
• Industridesignhistoria  
• Presentationsteknik 
• 3D-printing  
• CAD 
• Ämnesdidaktik  



 

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• genomföra eget industridesignprojekt 
• kritiskt reflektera över design och formgivning i relation till samhälle och marknad 
• undersöka relationen mellan tekniker, material och dess användning inom industridesignområdet 
•  reflektera ämnesdidaktiskt kring kursens material och tekniker  

 
 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Modedesign Fashion Design 7,5 högskolepoäng / 7,5 
credits  
Kurskod: LYD302 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Modedesign [Fashion Design] 7,5 hp  

 

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Gestaltningsmetoder inom mode - Modedesign och materialkunskap 
• Modehistoria och teori 
• Modeteckning 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• genomföra ett gestaltningsarbete inom modedesign 
• kritiskt reflektera över modedesign i relation till samhälle och marknad  
• undersöka relationen mellan tekniker, material och kropp 
• ämnesdidaktiskt kring kursens material och tekniker.  

 

 

 

 



 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Material, hållbarhet och utställningsrummet Material, 
Sustainability and the Exhibition Room 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYD301 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: HT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Material, hållbarhet, utställning [Material, Sustainability, Exhibition] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Produkt- och materialanalys 
• Hållbar utveckling 
• och designhistoria 
• Rumslig gestaltning och utställningsteknik 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• tillämpa produktanalyser utifrån material- och teknikaspekter 
• formulera sig kring designens roll för ett hållbart samhälle 
• gestalta begrepp inom designpraktik och designhistoria 
• tillämpa rumslig gestaltning i utställning 
• formulera didaktiska tillämpningar av kursens innehåll  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Designprocesser Design Processes 15 högskolepoäng / 15 
credits  
Kurskod: LYD202 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design  
Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Designprocesser [Design Processes] 15 hp  



 

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Introduktionskurs i snickeri 
• Skalmodell, skissteknik, visualisering 
• Digitala och andra verktyg för skiss, modellering och visuell presentation  
• Olika designprocesser 
• Dwesignteori och designhistoria 
•  Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• genomföra designprocesser i olika arbeten 
• använda olika skiss- och modelleringsverktyg för designprocesser  
• använda digitala verktyg för att kommunicera designprojekt 
• tillämpa begrepp inom designpraktik och designhistoria 
• formulera didaktiska tillämpningar av kursens innehåll  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Introduktion till design Introduction to Design 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYD201 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: VT 2018 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: DE1 Design/21410 Design 
Utbildningsområde: DE 100% 
Kursens indelning i delar:  
HELA Introduktion [Introduction] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Introduktion till designprocesser 
• Grundläggande arbetsmetoder och tekniker, med och genom olika material  
• Designteori och designhistoria 
• Pedagogisk dokumentation av designprocess 
• Ämnesdidaktik  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• genomföra en designprocess 
• använda grundläggande tekniker knutna till olika material 
• identifiera och använda grundläggande begrepp inom designpraktik och designhistoria 
• tillämpa pedagogisk dokumentation av designprocess  



 

• formulera didaktiska tillämpningar av kursens innehåll  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Konstnärliga processer Artistic Processes 7,5 
högskolepoäng / 7,5 credits  
Kurskod: LYB505 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-05-30 
Gäller från: HT 2020 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media  
Utbildningsområde: KO 100% Kursens indelning i delar:  
HELA Konstnärlig forskning [Artistic Research] 7,5 hp  
 
 
1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Konstnärliga processer som undersökningsmetod  
• Teorier och metoder i konstnärliga processer 
• Kunskapers framträdandeformer  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• analysera och reflektera kring kunskapers olika framträdandeformer  
• arbeta reflekterande med en konstnärlig process 
• tillämpa teorier och metoder för en konstnärlig process 
• visa kunskap om relationen mellan konstnärliga processer och didaktik  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Självständigt arbete i bild Degree Project in Visual Arts 
30 högskolepoäng / 30 credits  
Kurskod: LYB504 
Utbildningsnivå: Avancerad nivå 
Fastställd av: Prefekt 2019-04-25 
Gäller från: VT 2021 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
DEL1 Självständigt arbete I [Degree Project I] 15 hp 
DEL2 Självständigt arbete II [Degree Project II] 15 hp  



 

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

Detta är utbildningens sista kurs och här ska studenten utifrån hittills genomförda studier arbeta med en 
undersökning som faller inom det bildpedagogiska forskningsområdet. Det självständiga arbetet ska 
genomföras med hjälp av såväl vetenskapliga som konstnärliga förhållningssätt.  

• Aktuell forskning inom bildpedagogik och bildämnets didaktik  
• Forskningsstrategier, forskningsdesign och vetenskapligt skrivande  
• Teori och metod inom de vetenskapliga och konstnärliga områdena  
• Former för presentation och kommunikation av undersökande arbete  
• Metoder för respondent- och opponentarbete  

 

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att:  

• kritiskt och systematiskt analysera, bedöma och hantera forskningsresultat inom det  
• bildpedagogiska området  
• Självständigt planera och genomföra en avgränsad undersökning med relevanta vetenskapliga  
• och konstnärliga teorier och metoder för det bildpedagogiska området  
• kommunicera och redogöra för undersökningens process och resultat i form av en  
• vetenskaplig uppsats och ett gestaltat arbete som tillsammans utgör en enhet  
• diskutera och argumentera för eget och kritiskt granska en medstudents självständiga arbete  
• beakta forskningsetiska principer  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Fördjupning i bild Advanced Visual Arts 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYB503 
Utbildningsnivå: Avancerad nivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-05-30 
Gäller från: HT 2020 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Fördjupning i bild [Advanced Visual Arts] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

Konstnärlig process: 

• Inventering 
• Invitation 
• Appropriering  
• Installation 
• Tematiska utgångspunkter  



 

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• genomföra ett konstnärligt projekt med olika praktiker 
• kritiskt granska och tillämpa aktuella teorier inom samtidskonsten 
• kritiskt granska och kontextualisera konstnärliga arbete 
• genomföra urval ur och omsätta en konstnärlig process in i utställningssammanhang  
• konkretisera den egna konstnärliga processen för undervisningspraktik  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Konst-, kultur- och idéhistoria History of Art, Culture 
and Ideas 7,5 högskolepoäng / 7,5 credits  
Kurskod: LYB501 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2018-03-27 
Gäller från: HT 2020 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Konst och kultur [Art and Culture] 7,5 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Konstens kultur- och idéhistoria 
• Samtida konst- och kulturuttryck 
• Konsternas medier, offentlighet och publik 
• Analys och konkretisering av styrdokument för gymnasiet  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• redogöra för konstens kultur- och idéhistoria 
• relatera och diskutera konstens roll i ett bredare samhälleligt sammanhang  
• redogöra för och analysera olika diskurser inom konst 
• omsätta samtida konst- och kulturuttryck till undervisning  

 

 

 

 

 



 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Narration Narration 7,5 högskolepoäng / 7,5 credits  
Kurskod: LYB203 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: HT 2017 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Narration [Narration] 7,5 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Teorier om olika berättarformer och genrer 
• Berättande i och med rörlig bild, animation och serier 
• Dramaturgi 
• Redigering av rörlig bild 
• Ämnesdidaktiska perspektiv på kursens innehåll och arbetssätt  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att:  

• berätta med rörlig bild, animation och serier 
• reflektera kring olika berättarformer som meningsskapande 
• diskutera metoder för undervisning om bildberättande  
• identifiera och tillämpa narrativa genrer i kollektiva arbetsformer 
• använda digitala programvaror för berättande 
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i handledningssituationer  

 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Materiell kultur Material Culture 7,5 högskolepoäng / 
7,5 credits  
Kurskod: LYB202 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: HT 2017 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Materiell kultur [Material Culture] 7,5 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  



 

• Bild-, konst- och designteori 
• Meningsskapande estetik och funktion i produktion och konsumtion av bruksföremål och inredning 
• Hållbarhet och återvinning, innovationer och entreprenörskap 
• Retorik i marknadsföring  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• tillämpa huvuddrag och begrepp inom bild- och designteori 
• kritiskt granska, pröva och ompröva företeelser inom materiell och visuell kultur genom gestaltande 

processer 
• identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och utveckla sin kompetens i det pedagogiska arbetet  

 
 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Rumslig gestaltning Spatial Art 15 högskolepoäng / 15 
credits  
Kurskod: LYB201 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Prefekt 2017-03-31 
Gäller från: HT 2017 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Rumslig gestaltning [Spatial Art] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Bild- och konstteori 
• Installation, skulptur, montage, performance 
• Den rumsliga gestaltningens samtida och historiska former 
• Strategier, metoder och tekniker för rumslig bilduppbyggnad, formtagning, montage och 

betydelseförändring 
• Metoder för analys och tolkning av gestaltat arbete 
• Statliga och lokala styrdokument för undervisning  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• omsätta idéer, undersöka och tillämpa olika metoder och tekniker för rumslig och tredimensionell 
gestaltning 

• gestalta förhållanden mellan objekt, rum, platser och subjekt 
• redogöra för och tillämpa metoder för analys och tolkning av eget och andras gestaltande arbete  
• redogöra för huvuddrag och begrepp i bild- och konstteori 
• planera och formulera undervisningsstrategier inom rumslig gestaltning 
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i det pedagogiska arbetet  



 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Yta och illusion Surface and Illusion 15 högskolepoäng / 
15 credits  
Kurskod: LYB102 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Nämnden för utbildning och forskning (NUF) 2016-03-23 
Reviderad av: Prefekt 2018-06-08 
Gäller från: VT 2019 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
HELA Yta och illusion [Surface and Illusion] 15 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Bild- och konstteori 
• Manuella, mekaniska, digitala och kombinatoriska bildframställningar - Utställning som kontext 
• Färg, ljus, materialitet och rum 
•  Konstnärliga processer 
• Tolkning och kritik av konst och bild 
• Ämnestraditioner inom området 
• Nationella och lokala styrdokument för undervisning  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• redogöra för huvuddrag och begrepp i bild- och konstteori 
• omsätta idéer, undersöka och tillämpa olika metoder och tekniker för illusoriskt rumslig och 

tvådimensionell gestaltning i konstnärliga processer 
• pröva och reflektera kring olika rumsliga och kontextuella förutsättningar för installation av 

konstnärliga arbeten 
• tillämpa bild- och konstteoretiska begrepp och metoder för tolkning och kritik av bild- och 

konstnärliga arbeten 
• identifiera förutsättningarna för inkluderande arbetssätt i undervisning 
• formulera konkreta undervisningsinnehåll 
• visa förmåga att identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i det 

pedagogiska arbetet 
 

Konstfack 
Institutionen för bild- och slöjdpedagogik 

Visuell kommunikation Visual Communication 15 
högskolepoäng / 15 credits  
Kurskod: LYB101 
Utbildningsnivå: Grundnivå 
Fastställd av: Nämnden för utbildning och forskning (NUF) 2016-03-23 



 

Gäller från: HT 2016 
Ämnesgrupp/Huvudområdesgrupp: KO9 Övrigt inom konst/21910 Övrigt inom konst och media 
Utbildningsområde: KO 100% 
Kursens indelning i delar: 
DEL1 Visuell kommunikation I [Visual Communication I] 7,5 hp 
DEL2 Visuell kommunikation II [Visual Communication II] 7,5 hp  

1. Kursens huvudsakliga innehåll  

• Bild som kommunikation 
• Visuella kulturer, visuell retorik och maktperspektiv i bild - Bildtolkning och bildanalys 
• Problematiserande gestaltning i bild 
•  Fotografi, rörlig bild och digitalt bildarbete 
• Presentationsformer i digitala medier 
• Oppositionsarbete  

2. Lärandemål  

Efter genomgången kurs skall den studerande ha förmåga att: 

• undersöka och omgestalta tematiskt bildmaterial 
• teoretiska och gestaltande metoder för bildtolkning och bildanalys 
• använda visuell retorik för gestaltning i bild och presentera resultat i digital form 
• använda teknik och programvaror för fotografi, digitalt bildarbete och bildpresentation 
• genomföra opposition på andras arbeten 
• - reflektera över och redogöra för grundläggande kunskaper om bild som visuell kultur och 

kommunikation 
• identifiera sitt behov av kunskap och utveckla sin kompetens i det pedagogiska arbetet  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD66 Bild 6 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art Education 6 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Avancerad nivå / Second Cycle  

Lärandemål  

Efter godkänd kurs ska studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• via metareflektion visa förståelse för det egna lärandet  
• visa på fördjupad kunskap inom det valda arbetsområdet  
• redogöra för hur det självständiga arbetet lett fram till fördjupad och breddad  
• förståelse inom eget valt område  

Färdigheter och förmåga  



 

• visualisera en arbetsprocess genom att använda sig av olika referenser såväl konstnärliga som 
vetenskapliga  

• formulera ett självständigt arbete i relation till tidigare kunskap och relevans för bildlärarens 
yrkesprofession  

• genomföra ett självständigt arbete utifrån en inventering av tidigare studiegång  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• värdera, reflektera över och problematisera det egna kunnandet och lärandet och göra relevanta val 
som leder den egna lärprocessen framåt  

• värdera egna erfarenheter och kunskaper för att ha som underlag för en fördjupning inom 
kunskapsområdet bild.  

Innehåll  

Kursen behandlar kunskapsinhämtning i relation till det framtida bildläraryrket. Kursen fokuserar på 
studentens förmåga att planera, inventera och att genomföra självständiga arbeten samt förmåga till 
självvärdering.  

Studenten reflekterar kring det egna lärandet och formulerar en individuell plan för innehåll i och 
genomförande av kursen. I ett individuellt projekt gör studenten en tillbakablick och inventering av tidigare 
programkurser för att identifiera relevanta fördjupningsområden inom kunskapsfältet bild, såväl praktiskt 
som teoretiskt.  

Studenten utformar själv innehåll för det individuella projektarbetet och ska under kursen använda sig av 
egen vald litteratur och referenser från programmets tidigare kurser samt relevant litteratur och forskning i 
förhållande till det område som undersöks. Studentens arbete kan ta form i konstnärlig gestaltning, visuell 
undersökning, text eller annan relevant form för det arbete studenten valt att fokusera på och fördjupa under 
kursen. I kursen ingår även att handleda medstudenter i deras respektive projekt.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD56 Bild 5 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art Education 5 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Avancerad nivå / Second Cycle  

Lärandemål  

Efter avslutad kurs förväntas studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• via metareflektion visa förståelse för det egna lärandet  
• visa på fördjupad kunskap inom det valda arbetsområdet  
• redogöra för hur det självständiga arbetet lett fram till fördjupad och breddad  

förståelse inom eget valt område  

Färdigheter och förmåga  



 

• visualisera en arbetsprocess genom att använda sig av olika referenser såväl konstnärliga som 
vetenskapliga  

• formulera ett självständigt arbete i relation till tidigare kunskap och relevans för bildlärarens 
yrkesprofession  

• genomföra ett självständigt arbete utifrån en inventering av tidigare studiegång  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• värdera, reflektera över och problematisera det egna kunnandet och lärandet och göra relevanta val 
som leder den egna lärprocessen framåt  

• värdera egna erfarenheter och kunskaper för att ha som underlag för en fördjupning inom 
kunskapsområdet bild.  

Innehåll  

Kursen behandlar kunskapsinhämtning i relation till det framtida bildläraryrket. Kursen fokuserar på 
studentens förmåga att planera, inventera och att genomföra självständiga arbeten samt förmåga till 
självvärdering.  

Studenten reflekterar kring det egna lärandet och formulerar en individuell plan för innehåll i och 
genomförande av kursen. I ett individuellt projekt gör studenten en tillbakablick och inventering av tidigare 
programkurser för att identifiera relevanta fördjupningsområden inom kunskapsfältet bild, såväl praktiskt 
som teoretiskt.  

Studenten utformar själv innehåll för det individuella projektarbetet och ska under kursen använda sig av 
egen vald litteratur och referenser från programmets tidigare kurser samt relevant litteratur och forskning i 
förhållande till det område som undersöks. Studentens arbete kan ta form i konstnärlig gestaltning, visuell 
undersökning, text eller annan relevant form för det arbete studenten valt att fokusera på och fördjupa under 
kursen. I kursen ingår även att handleda medstudenter i deras respektive projekt.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD46 Bild 4 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art Education 4 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Avancerad nivå / Second Cycle  

Lärandemål  

Efter godkänd kurs ska studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• redogöra för medialitteracitet, mediateorier och tekniker inom rörlig bild och fotografi  
• redogöra för ämnespedagogiska och didaktiska aspekter i relation till rörlig bild och fotografi  

Färdigheter och förmåga  

• använda olika typer av digitala miljöer inom media, rörlig bild och fotografi utifrån specifika 
konstnärliga och didaktiska syften  



 

• utveckla och genomföra ett fotografiskt gestaltningsarbete  
• formulera och genomföra ett arbete gestaltningsarbete med rörlig bild och hantera ljud som en del i 

arbetet  
• utveckla och genomföra en grafiskt formgiven presentation av eget gestaltande och didaktiskt 

arbete  
• utveckla ämnesdidaktik i relation till rörlig bild och fotografi  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• kritiskt granska egna och andras konstnärliga lärprocesser samt dokumentera och analysera 
arbetsprocesser i gestaltande projekt  

Innehåll  

Kursen behandlar fotografisk och rörlig bild samt grafisk formgivning. Studenten fördjupar tidigare erövrade 
kunskaper och färdigheter inom mediateori, medialitteracitet, fotografi och rörlig bild där ljud ingår som en 
del i arbetet. Studenten undersöker också hur grafisk formgivning kan användas och påverkar uttrycket i en 
presentation av det egna arbetet.  

Studenten utvecklar sin förmåga att utarbeta, kritiskt granska, värdera och använda digitala nätverk och 
informationskällor samt hur dessa kan användas och utvecklas i bildämnet. Kursen utgår från undersökande 
förhållningssätt där studenten söker kunskap och utvecklar metoder för självständigt lärande och tillämpar 
dessa i eget skapande och i undervisningssituationer. Genomgående under kursen arbetar studenten med 
bildframställning genom individuellt gestaltningsarbete.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD41 Bild 4 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art Education 4 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Grundnivå / First Cycle  

Lärandemål  

Efter avslutad kurs förväntas studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• identifiera konstnärliga referenser med relevans för det egna gestaltningsarbetet  
• redogöra för centrala begrepp inom grafisk formgivning och hur dessa kan användas för att 

kommunicera bild och text  
• identifiera relevanta former för att kommunicera och presentera ett eget gestaltningsarbete i en 

utställningskontext  

Färdigheter och förmåga  

• genomföra och presentera ett undersökande konstnärligt gestaltningsarbete  
• utforska praktiskt hur form, material och tekniker påverkar uttrycket i ett eget konstnärligt 

gestaltningsarbete  
• tillämpa kunskaper om centrala begrepp inom grafisk formgivning.  
• formulera en kommunikationsplan för ett eget konstnärligt gestaltningsarbete  



 

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• problematisera konstnärliga metoder, tekniker, färdigheter och begreppet hantverksskicklighet i 
relation till bildframställning  

• värdera olika sätt att arbeta med kommunikation och presentation av konstnärliga arbeten utifrån 
givna situationer och sammanhang.  

•  

Innehåll  

Kursen fördjupar kunskaper inom bildframställning som till exempel färg, form, rum, yta, struktur, mönster, 
komposition och olika material och tekniker genom konstnärliga gestaltningsarbeten. Studenten utvecklar 
sina förmågor att granska och analysera omvärlden genom konstnärlig gestaltning och bildsamtal. I kursen 
problematiseras begreppen hantverksskicklighet och färdigheter i bildframställning.  

I kursen introduceras studenten till centrala begrepp inom grafisk formgivning. Kursen ger grundläggande 
kunskaper och färdigheter kring kommunikation och presentation av konstnärliga arbeten.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD31 Bild 3 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art 3 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Grundnivå / First Cycle  

Lärandemål  

Efter avslutad kurs förväntas studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• förklara olika sätt att värdera och bedöma barns och ungas bildarbete med utgångspunkt i 
gymnasieskolans kursplaner i bild  

• redogöra för gymnasieskolans kursplaner och sätta den i relation till för bild grundskolans 
bildkursplan  

Färdigheter och förmåga  

• planera undervisning i relation till gymnasieskolans bildkursplaner och läroplan  
• dokumentera den egna arbetsprocessen i relation till bedömning och utveckling av det egna 

gestaltande arbetet 
• använda olika dokumentationsformer som underlag för bedömning och kunna kommunicera 

bedömning till medstudenter och andra  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• resonera kring bedömning och värdering i relation till processbaserat lärande i bild  
• resonera kring bedömning av egna och andras gestaltande arbeten och dokumentationen av dessa.  

 



 

Innehåll  

Kursen behandlar bilddidaktik, styrdokument, bedömning och värdering samt dokumentation av bildämnet i 
gymnasieskolan. Studenten utvecklar kunskaper för att kunna planera, dokumentera, återkoppla, värdera och 
bedöma barn och ungas bildarbeten med ett yrkesprofessionellt förhållningssätt utifrån aktuella 
styrdokument samt etiska förhållningssätt.  

Kursen innehåller egen bildframställning med fokus på undersökande förhållningssätt och förmåga att 
värdera eget och andras bildframställande samt resultaten av detta. I kursen ingår planering av undervisning i 
relation till grundskolans kurs- och läroplan. Studenten utvecklar förståelse för och färdigheter i att 
dokumentera den egna arbetsprocessen i relation till bedömning och utveckling av det egna gestaltande 
arbetet, samt hur olika dokumentationsformer kan användas som verktyg i relation till såväl formativ som 
summativ bedömning av elevers bildarbeten.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD21 Bild 2 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art 2 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Grundnivå / First Cycle  

Lärandemål  

Efter avslutad kurs förväntas studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• identifiera olika metoder för bildanalys och bildtolkning 
• redogöra för regler och lagar i relation till bilder och bildanvändning  

Färdigheter och förmåga  

• använda olika redskap och metoder i bildframställning  
• genomföra ett gestaltningsbaserat projekt utifrån visuella undersökningsmetoder  
• tillämpa bilddidaktiska teorier och begreppsbildningar i relation till ett eget gestaltningsarbete  
• analysera och tolka historiska och samtida bilder  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• reflektera över bildämnet utifrån hållbarhet gällande etiska, sociala, och miljömässiga perspektiv  
• motivera hur gestaltningsarbete kan fungera som visuellt undersökande.  

Innehåll  

Kursen behandlar konstnärlig gestaltning som visuell undersökningsmetod där studenten genomför arbete i 
olika tekniker och metoder för bildframställning. Det konstnärliga gestaltningsarbetet innefattar didaktisk 
reflektion och bildanalys samt ställs i relation till regler och lagar som berör bilder och bildanvändning.  

I kursen utvecklar studenten kunskaper och färdigheter i bildframställning och konstnärlig gestaltning och 
hur dessa kan användas som visuella undersökningsmetoder samt förmågan att reflektera kring egna och 
andras gestaltningsprocesser ur bilddidaktiska perspektiv.  



 

Genom undersökande gestaltningsarbeten och rapportskrivning utvecklar studenten sin förmåga att 
dokumentera det egna lärandet och att omsätta sina erfarenheter didaktiskt. I kursen utvecklar studenten 
kännedom om och hantering av olika material, redskap och förhållningssätt för bildframställning. Kursen ger 
kunskaper kring bildanalys och tar upp etiska perspektiv och förhållningssätt i relation till hållbarhet ur ett 
socialt och miljömässigt perspektiv, samt regler, lagar och värderingar i relation till bilder och 
bildanvändning.  

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk  

LGBD11 Bild 1 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng  
Visual Art 1 for Teachers in Upper Secondary School, 15 credits  

Grundnivå / First Cycle  

Lärandemål  

Efter avslutad kurs förväntas studenten kunna:  

Kunskap och förståelse  

• redogöra för teori och begreppsbildningar inom bildämnet ur ett historiskt och samtida perspektiv  
• redogöra för olika konsthistoriska skeenden i relation till bildämnet  
• diskutera grundskolans och gymnasiets styrdokument i relation till bildämnet  

Färdigheter och förmåga  

• tillämpa kunskaper om och i bildframställning genom olika material och tekniker  
• tillämpa ett undersökande förhållningssätt genom gestaltande bildframställning 
• dokumentera egen bildframställning  

Värderingsförmåga och förhållningssätt  

• reflektera kring ämnet bild utifrån didaktiska, konstnärliga, kulturella, samhälleliga och etiska 
perspektiv,  

• reflektera över egna erfarenheter av bildframställning i relation till ämnesteori och didaktik  

Innehåll  

Kursen behandlar bildpedagogikens historik, konsthistoria och teoribildningar i relation till bildämnet och 
ämnesdidaktik. Kursen behandlar också grundläggande kunskaper för bildframställning som färg, form, rum, 
yta, struktur, mönster och komposition. Studenten introduceras till olika sätt att hantera verktyg för 
bildframställning, visuella gestaltningsformer, digital bildframställning, foto och rörlig bild. Kursen belyser 
hur konstnärligt undersökande arbete, ämnesteori, ämnesdidaktik, styrdokument samt kopplingar till lärande 
och skola samverkar och bildar en helhet. Studenten utvecklar sin förmåga att reflektera kring ämnet bild 
utifrån didaktiska, konstnärliga, estetiska, kulturella, samhälleliga och etiska perspektiv. Studenten utvecklar 
förmågor att dokumentera det egna lärandet och att reflektera didaktiskt kring bildämnet och 
bildframställning. Kursen innehåller egen bildframställning med fokus på undersökande förhållningssätt.  

 
 

 



 

Bilaga 4: Dokumentanalyser 
 

HDK - Högskolan för design och konsthantverk 
 
LGBD21 Bild 2 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 0% digitalt innehåll - 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Kursen behandlar konstnärlig gestaltning som visuell undersökningsmetod där studenten genomför 
arbete i olika tekniker och metoder för bildframställning. 

• I kursen utvecklar studenten kunskaper och färdigheter i bildframställning och konstnärlig gestaltning 
och hur dessa kan användas som visuella undersökningsmetoder samt förmågan att reflektera kring 
egna och andras gestaltningsprocesser ur bilddidaktiska perspektiv. 

• I kursen utvecklar studenten kännedom om och hantering av olika material, redskap och 
förhållnings–sätt för bildframställning. 

• Kursen ger kunskaper kring bildanalys och tar upp etiska perspektiv och förhållningssätt i relation till 
hållbarhet ur ett socialt och miljömässigt perspektiv, samt regler, lagar och värderingar i relation till 
bilder och bildanvändning. 

 
Övrigt: 

• Det konstnärliga gestaltningsarbetet innefattar didaktisk reflektion och bildanalys samt ställs i 
relation till regler och lagar som berör bilder och bildanvändning. 

• Genom undersökande gestaltningsarbeten och rapportskrivning utvecklar studenten sin förmåga att 
dokumentera det egna lärandet och att omsätta sina erfarenheter didaktiskt. 

 
 

HDK - Högskolan för design och konsthantverk 
LGBD21    Bild 2 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 0% digitalt innehåll - 100% övrigt innehåll 

 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Kursen behandlar konstnärlig gestaltning som visuell undersökningsmetod där studenten genomför 
arbete i olika tekniker och metoder för bildframställning. 

• I kursen utvecklar studenten kunskaper och färdigheter i bildframställning och konstnärlig gestaltning 
och hur dessa kan användas som visuella undersökningsmetoder samt förmågan att reflektera kring 
egna och andras gestaltningsprocesser ur bilddidaktiska perspektiv. 

• I kursen utvecklar studenten kännedom om och hantering av olika material, redskap och 
förhållningssätt för bildframställning. 

• Kursen ger kunskaper kring bildanalys och tar upp etiska perspektiv och förhållningssätt i relation till 
hållbarhet ur ett socialt och miljömässigt perspektiv, samt regler, lagar och värderingar i relation till 
bilder och bildanvändning. 

 
Övrigt: 



 

• Det konstnärliga gestaltningsarbetet innefattar didaktisk reflektion och bildanalys samt ställs i 
relation till regler och lagar som berör bilder och bildanvändning. 

• Genom undersökande gestaltningsarbeten och rapportskrivning utvecklar studenten sin förmåga att 
dokumentera det egna lärandet och att omsätta sina erfarenheter didaktiskt. 

 
 

HDK - Högskolan för design och konsthantverk 
 
LGBD21    Bild 3 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 0% digitalt innehåll - 100% övrigt innehåll 

 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Kursen behandlar konstnärlig gestaltning som visuell undersökningsmetod där studenten genomför 
arbete i olika tekniker och metoder för bildframställning. 

• I kursen utvecklar studenten kunskaper och färdigheter i bildframställning och konstnärlig gestaltning 
och hur dessa kan användas som visuella undersökningsmetoder samt förmågan att reflektera kring 
egna och andras gestaltningsprocesser ur bilddidaktiska perspektiv. 

• I kursen utvecklar studenten kännedom om och hantering av olika material, redskap och 
förhållningssätt för bildframställning. 

• Kursen ger kunskaper kring bildanalys och tar upp etiska perspektiv och förhållningssätt i relation till 
hållbarhet ur ett socialt och miljömässigt perspektiv, samt regler, lagar och värderingar i relation till 
bilder och bildanvändning. 

 
Övrigt: 

• Det konstnärliga gestaltningsarbetet innefattar didaktisk reflektion och bildanalys samt ställs i 
relation till regler och lagar som berör bilder och bildanvändning. 

• Genom undersökande gestaltningsarbeten och rapportskrivning utvecklar studenten sin förmåga att 
dokumentera det egna lärandet och att omsätta sina erfarenheter didaktiskt. 

 
 

HDK - Högskolan för design och konsthantverk 
 
LGBD41    Bild 4 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 20% digitalt innehåll - 80% övrigt innehåll 

 
Digitalt: 

• I kursen introduceras studenten till centrala begrepp inom grafisk formgivning. 
 
Analogt: 

• Kursen fördjupar kunskaper inom bildframställning som till exempel färg, form, rum yta, struktur, 
mönster, komposition och olika material och tekniker genom konstnärliga gestaltningsarbeten. 

• Studenten utvecklar sina förmågor att granska och analysera omvärlden genom konstnärlig 
gestaltning och bildsamtal.  

• I kursen problematiseras begreppen hantverksskicklighet och färdigheter i bildframställning. 
 
Övrigt: 



 

• Kursen ger grundläggande kunskaper och färdigheter kring kommunikation och presentation av 
konstnärliga arbeten.  

 
 

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk 
 
LGBD56    Bild 5 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 16% digitalt innehåll - 84% övrigt innehåll 
 
Digitalt 

• Studentens arbete kan ta form i konstnärlig gestaltning, visuell undersökning, text eller annan 
relevant form för det arbete studenten valt att fokusera på och fördjupa under kursen. I kursen ingår 
även att handleda medstudenter i deras respektive projekt. 

 
Analogt: 

• Studentens arbete kan ta form i konstnärlig gestaltning, visuell undersökning, text eller annan 
relevant form för det arbete studenten valt att fokusera på och fördjupa under kursen. I kursen ingår 
även att handleda medstudenter i deras respektive projekt. 

 
Övrigt: 

• Kursen behandlar kunskapsinhämtning i relation till det framtida bildläraryrket. 
• Studenten reflekterar kring det egna lärandet och formulerar en individuell plan för innehåll i och 

genomförande av kursen.  
• I ett individuellt projekt gör studenten en tillbakablick och inventering av tidigare programkurser för 

att identifiera relevanta fördjupningsområden inom kunskapsfältet bild, såväl praktiskt som teoretiskt. 
• Studenten utformar själv innehåll för det individuella projektarbetet och ska under kursen använda sig 

av egen vald litteratur och referenser från programmets tidigare kurser samt relevant litteratur och 
forskning i förhållande till det område som undersöks. 

 

 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk 
 
LGBD66    Bild 6 för gymnasielärare, 15 högskolepoäng 
Innehåller: 25% digitalt innehåll - 75% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Studenten utformar själv innehåll för det individuella projektarbetet och ska under kursen använda sig 
av egen vald litteratur och referenser från programmets tidigare kurser samt relevant litteratur och 
forskning i förhållande till det område som undersöks. Studentens arbete kan ta form i konstnärlig 
gestaltning, visuell undersökning, text eller annan relevant form för det arbete studenten valt att 
fokusera på och fördjupa under kursen. I kursen ingår även att handleda med studenter i deras 
respektive projekt. 

 
Analogt: 

• Studenten utformar själv innehåll för det individuella projektarbetet och ska under kursen använda sig 
av egen vald litteratur och referenser från programmets tidigare kurser samt relevant litteratur och 
forskning i förhållande till det område som undersöks. Studentens arbete kan ta form i konstnärlig 
gestaltning, visuell undersökning, text eller annan relevant form för det arbete studenten valt att 



 

fokusera på och fördjupa under kursen. I kursen ingår även att handleda med studenter i deras 
respektive projekt. 

 
Övrigt: 

• Kursen behandlar kunskapsinhämtning i relation till det framtida bildläraryrket. Kursen fokuserar på 
studentens förmåga att planera, inventera och att genomföra självständiga arbeten samt förmåga till 
självvärdering. 

• Studenten reflekterar kring det egna lärandet och formulerar en individuell plan för innehåll i och 
genomförande av kursen. I ett individuellt projekt gör studenten en tillbakablick och inventering av 
tidigare programkurser för att identifiera relevanta fördjupningsområden inom kunskapsfältet bild, 
såväl praktiskt som teoretiskt 

 
 

HDK – Högskolan för design och konsthantverk 
 
kurs 1: 25% digitalt 75% övrigt 
kurs 2: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 3: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 4: 20% digitalt 80% övrigt 
kurs 5: 71% digitalt 29% övrigt 
kurs 6: 16% digitalt 84% övrigt 
kurs 7: 25% digitalt 75% övrigt 
totalt sett har HDK: 48% digitalt bildinnehåll i sina Bildkurser. 
 

Umeå Universitet 
 
Bild 1, fristående, 30 högskolepoäng 
Innehåller: 20% digitalt innehåll – 80% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Moment 2: Digital bild och bildberättande. 
 
Analogt: 

• Momen 1: Analog bildframställning och verktyg för bildframställning. 
• Moment 4: Bildanalys och bildtolkning. 
• Moment 5: Bilddidaktik. 

 
 
Övrigt: 

• Moment 3: Konstteori och konsthistoria. 
• Moment 2: Visuell kommunikation. 
• Moment 1: Grafiska uttryck. 

 

 

Umeå Universitet 

 
Bild 2, fristående, 30 högskolepoäng 
Innehåller: 28% digitalt innehåll – 72% övrigt innehåll 
 



 

 
Digitalt:  
 
Analogt: 

• Moment 1: Grafiska uttryck. 
• Moment 2: Form. 

 
Övrigt: 

• Moment 1: Konstvetenskap. 
• Moment 3: Didaktiskt projektarbete. 
• Moment 3: Bilddidaktik inklusive metodik. 

 
 

Umeå Universitet 
 
Bild 3, fristående, 30 högskolepoäng 
Innehåller: 42% digitalt innehåll - 58% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Moment 1: Platsspecifik konst och dokumentation. 
• Moment 2: Rörelse och gestaltning. 
• Moment 4: Konstnärlig fördjupning. 

 
Analogt: 

• Moment 1: Platsspecifik konst och dokumentation. 
• Moment 4: Konstnärlig fördjupning. 

 
Övrigt: 

• Moment 3: Konstvetenskap. 
• Moment 5: Kreativitet och handlingsburen kunskap. 

 
 

Umeå Universitet 
 
Kurs 1: 20% digitalt 80 % övrigt 
Kurs 2: 28% digitalt 72% övrigt 
Kurs 3: 42% digitalt 58% övrigt 
Totalt sett har Umeå Universitet: 30% digitalt bildinnehåll i sina Bildkurser. 
 
 

Konstfack 
 
Årskurs 1, LYB101 Visuell kommunikation, 15 hp 
Innehåller: 37% digitalt innehåll - 63% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Moment 2: Digital bild och bildberättande. 
 



 

Analogt: 
• Bild som kommunikation. 
• Bildtolkning och bildanalys. 
• Problematiserande gestaltning i bild. 

 
Övrigt: 

• Visuella kulturer, visuell retorik och maktperspektiv i bild. 
• Oppositionsarbete. 

 

 
Konstfack 
 
Årskurs 1, LYB102 Yta och illusion, 15 hp. 
Innehåller: 12% digitalt innehåll - 88% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Manuella, mekaniska, digitala och kombinatoriska bildframställningar. 
 
Analogt: 

• Bild- och konstteori. 
• Utställning som kontex. 
• Färg, ljus, materialitet och rum. 
• Konstnärliga processer. 

 
Övrigt: 

• Tolkning och kritik av konst och bild. 
• Ämnestraditioner inom området. 
• Nationella och lokala styrdokument för undervisning. 

 
 

Konstfack 
 
Årskurs 2, LYB201 Rumslig gestaltning, 15 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll - 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Bild- och konstteori. 
• Installation, skulptur, montage, performance. 
• Strategier, metoder och tekniker för rumslig bilduppbyggnad, formtagning, montage och betydelse-

förändring. 
• Metoder för analys och tolkning av gestaltat arbete. 

 
Övrigt: 

• Den rumsliga gestaltningens samtida och historiska former. 
• Statliga och lokala styrdokument för undervisning. 

 



 

Konstfack 
 
Årskurs 2, LYB202 Materiell kultur, 7,5 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll – 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Bild-, konst- och designteori. 
• Meningsskapande estetik och funktion i produktion och konsumtion av bruksföremål och inredning. 

 
Övrigt: 

• Hållbarhet och återvinning, innovationer och entreprenörskap. 
• Retorik i marknadsföring. 

 

Konstfack 
 
Årskurs 2, LYB203 Narration, 7,5 hp 
Innehåller: 40% digitalt innehåll – 60% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Berättande i och med rörlig bild, animation och serier. 
• Redigering av rörlig bild. 

 
Analogt: 

• Dramaturgi. 
 
Övrigt: 

•   perspektiv på kursens innehåll och arbetssätt. 

 
 

Konstfack 
 
Årskurs 5, LYB501 Konst-, kultur- och idéhistoria, 7,5 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll -– 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Konstens kultur- och idéhistoria. 
• Samtida konst- och kulturuttryck. 
• Konsternas medier, offentlighet och publik. 

 
 
Analogt 

• Konstens kultur- och idéhistoria. 
• Samtida konst- och kulturuttryck. 
• Konsternas medier, offentlighet och publik. 



 

 
 

Konstfack 
 
Årskurs 5, LYB503 Fördjupning i bild, 15 hp  
Innehåller: 0% digitalt innehåll - 100% övrigt innehåll 
 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Konstnärlig process: 
1. Inventering 
2. Invitation 
3. Appropriering 
4.  Installation 
5. Tematiska utgångspunkter 

 

 
Konstfack 
 
Årskurs 5, LYB504 Självständigt arbete i bild, 30 hp.  
Innehåller: 14% digitalt innehåll - 86% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 

• Detta är utbildningens sista kurs och här ska studenten utifrån hittills genomförda studier arbeta med 
en undersökning som faller inom det bildpedagogiska forskningsområdet. Det självständiga arbetet 
ska genomföras med hjälp av såväl vetenskapliga som konstnärliga förhållningssätt. 

Analogt: 
 

• Detta är utbildningens sista kurs och här ska studenten utifrån hittills genomförda studier arbeta med 
en undersökning som faller inom det bildpedagogiska forskningsområdet. Det självständiga arbetet 
ska genomföras med hjälp av såväl vetenskapliga som konstnärliga förhållningssätt. 

 
Övrigt: 

• Aktuell forskning inom bildpedagogik och bildämnets didaktik. 
• Forskningsstrategier, forskningsdesign och vetenskapligt skrivande. 
• Teori och metod inom de vetenskapliga och konstnärliga områdena. 
• Former för presentation och kommunikation av undersökande arbete. 
• Metoder för respondent- och opponentarbete. 

 
 
Konstfack 
 
Årskurs 2, LYD201 Introduktion till design, 15 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll – 100% övrigt innehåll 
 



 

Digitalt: 
 
Analogt: 

• Introduktion till designprocesser. 
• Grundläggande arbetsmetoder och tekniker, med och genom olika material. 
• Designteori och designhistoria. 

 
Övrigt: 

• Pedagogisk dokumentation av designprocess. 
• Ämnesdidaktik. 

 

Konstfack 
 
Årskurs 2, LYD202 Designprocesser, 15 hp 
Innehåller: 16% digitalt innehåll – 84% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Digitala och andra verktyg för skiss, modellering och visuell presentation. 
 
Analogt: 

• Introduktionskurs i snickeri. 
• Skalmodell, skissteknik, visualisering. 
• Olika designprocesser. 

 
Övrigt: 

• Designteori och designhistoria. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYD301 Material, hållbarhet och utställningsrummet, 15 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll – 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Produkt-och materialanalys. 
• Hållbar utveckling. 
• Rumslig gestaltning och utställningsteknik. 

 
Övrigt: 

• Designteori och designhistoria. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 

Konstfack 



 

 
Årskurs 3, LYD302 Modedesign, 7,5 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll – 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 

• Gestaltningsmetoder inom mode. 
• Modedesign och -materialkunskap. 
• Modeteckning 

 
Övrigt: 

• Modehistoria och teori. 
 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYD303 Industridesign, 7,5 hp. 
Innehåller: 33% digitalt innehåll – 67% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• 3D-printing. 
• CAD. 

 
Analogt: 

• Industridesignprojekt. 
 
Övrigt: 

• Industridesignhistoria. 
• Presentationsteknik. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYD304 Den pedagogiska platsen, 15 hp 
Innehåller: 0% digitalt innehåll – 100% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 
 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Design i relation till läranderum, skola och samhälle. 
• Teorier om arkitektur och rum. 
• Gestaltande undersökning av pedagogiska platser. 
• Ämnesdidaktik. 

 



 

 

Konstfack 
 
Årskurs 2, LYM201 Fotografisk bild, kommunikation och lärande, 15 hp 
Innehåller: 28% digitalt innehåll – 72% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Kamerateknik, bildbehandling och ljussättning. 
• Fotografisk bildproduktion som verktyg i lärande-processer. 

 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Huvuddrag i den fotografiska bildens historia. 
• Metoder och förhållningssätt kopplade till fotografisk bild. 
• Teoretiska begrepp i relation till fotografisk bild. 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med fotoproduktion. 
• Ämnesdidaktik. 
 

 
Konstfack 
 
Årskurs 2, LYM202 Multimodala verktyg, kommunikation och lärande, 15 hp 
Innehåller: 66% digitalt innehåll – 34% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Introduktion till tillämpad grafik, webbteknik, digital publicering och interaktivitet. 
• Informations- och kommunikationsteknologi (IKT) ur ett lärandeperspektiv. 
• Teorier och begrepp relaterade till multimodal kommunikation och interaktiva medier. 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med digital produktion. 

 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Internet i ett historiskt perspektiv. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYM301 Rörlig bild, kommunikation och lärande, 15 hp 
Innehåller: 62% digitalt innehåll – 38% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Kamerateknik, redigering och ljud- och ljushantering. 
• Huvuddrag i den rörliga bildens historia. 
• Teoretiska begrepp i relation till rörlig bild. 
• Filmproduktion som verktyg i lärandeprocesser. 



 

• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med filmproduktion. 
 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Berättarstruktur. 
• Kollektiva och individuella arbetsprocesser. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYM302 Narration, genrer och lärande, 15 hp 
Innehåller: 85% digitalt innehåll – 15% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Multimodalt berättande med animation som menings-skapande och förståelseform. 
• Animation i 2D. 
• Modellering och animation i 3D, 
• Huvuddrag i den animerade filmens historia. 
• Teorier kring genrer, -mediering, narration och lärande i förhållande till -animation. 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med produktion. 

 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Ämnesdidaktik. 
 
 
 

Konstfack 
 
Årskurs 3, LYM303 Medier, kunskapssyn och lärande, 15 hp 
Innehåller: 71% digitalt innehåll – 29% övrigt innehåll 
 
Digitalt: 

• Flerkameraproduktion i studio. 
• Kontrollrumsteknik och studioljus. 
• Kunskapssyn och lärande i relation till medier och samhälle. 
• TV-mediets genrer och format historiskt och i en samtida kontext. 
• Upphovsrätt och etiska överväganden i samband med produktion. 

 
Analogt: 
 
Övrigt: 

• Manusarbete och körschema. 
• Ämnesdidaktik. 

 
 



 

Konstfack 
 
Årskurs 4, LYM401 Fördjupning i media, 15 hp 
Innehåller: 62% digitalt innehåll – 38% övrigt innehåll 
 
Digitalt. 

• Teoretiska och samhälleliga frågor aktuella inom medie-området. 
• Metoder och teorier för undersökande arbete inom media. 
• Formulering, genomförande och presentation av ett mediepedagogiskt projekt. 
• Gestaltningsarbete i media. 
• Metoder för presentations- och utställningspraktik. 

 
Analogt. 
 
Övrigt. 

• Respondent- och opponentarbete. 
• Upphovsrätt och etiska överväganden. 
• Ämnesdidaktik 
 

Konstfack 
 
kurs 1: 37% digitalt 63% övrigt 
kurs 2: 12% digitalt 88% övrigt 
kurs 3: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 4: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 5: 40% digitalt 60% övrigt 
kurs 6: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 7: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 8: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 9: 14% digitalt 86% övrigt 
kurs 10: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 11: 16% digitalt 84% övrigt 
kurs 12: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 13: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 14: 33% digitalt 67% övrigt 
kurs 15: 0% digitalt 100% övrigt 
kurs 16: 28% digitalt 72% övrigt 
kurs 17:  66% digitalt 34% övrigt 
kurs 18: 62% digitalt 38% övrigt 
kurs 19: 85% digitalt 15% övrigt´ 
kurs 20: 71% digitalt 29% övrigt 
kurs 21: 62% digitalt 38% övrigtt 
 
Totalt sett har Konstfack: 10% digitalt bildinnehåll i sin Bild+Design. 
 
Totalt sett har Konstfack: 31% digitalt bildinnehåll i sin Bild+Media (Bild+Bild) 
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